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Die am haufigsten gefangenen
Fischarten mit dieser
Fischereimethode sind Zander,
Hecht, Wels und GroR-Salmoniden
(Seeforelle).

ACHTUNG!

Haken und Kleinteile nicht in die
Reichweite von Kindern und
Haustieren gelangen lassen.
Der Gebrauch dieser Artikel darf
nur unter Anleitung erwachsener
Personen erfolgen.
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Das Fischen mit der Hecht/Zander-Spinnrute

Spinnfischen ist das Fischen mit Rute, Rolle
und Kunstkéder auf Fische, die sich von
anderen Fischen ernédhren. Ideal mit der
leichten Spinnrute zu befischen sind Forelle,
Barsch und Débel, mit der schweren Spinn-
rute Hecht, Zander, Waller und Rapfen.

Die Ausriistung

Das Gerat zum Spinnfischen unterliegt den
hértesten Belastungen. Bei den Rollen greift
der engagierte Spinnfischer zur Stationérrol-
le  mit Schnell-
auslésesystem oder
gleich zur Revolver-
griffrute mit Multirol-
P le. Wichtig ist, auch
bei der leichten
Spinnrute, ein Stahl-
vorfach von minde-
stens 15 cm Lénge.
Kommt doch — auer
in Forellenregionen
— der Hecht in den-
selben Gewassern
vor, in denen auch
Barsch und Débel
heimisch sind.
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Ein  notwendiges-
Hilfsmittel ist ein vor-
schaltbarer ~ Anti-
Kink. Durch den ste-
tigen Zug 1aRt sich
ein allmahliches Ver-
drallen der Schnur
und damit ein vor-
zeitiger Schnurver-
schlei® und Bruch
nicht  verhindern.
Diese Gefahr wird
durch einen Anti-
Kink gebannt.

Rute mit Wurfgew.
von 30-60g

Ein kleiner Trick, der
hilft, alles was Osen
hat, ordentlich aufzu-
bewahren, ist der Sicherheitsnadeltrick.

Sicherheits-
nadeltrick

Neben dem notwendigen Zubehér sollte
man Silberfolie und Lippenstift mitnehmen.
Mit der Silberfolie werden dunkle Kéder auf-
gehellt, roter Lippenstift gibt ihnen mehr
Reiz.

Die Kéder

Fiir die Wahl des Kdders gilt folgende Faust-
regel:

Tribes Wetter,
triibes Wasser
klares Wetter,
klares Wasser = dunkle Kader.
Wer untermaRige Fische im Gewésser ver-
mutet, benutze Kunstkdder mit Einzelhaken
oder kneife vom Drilling zwei Haken ab. Der
waidgerechte Angler driickt noch den Wider-
haken platt.

= helle Kéder,

Damit ein Fisch nicht von auen gehakt wird,
mul darauf geachtet werden, daB der
Haken nicht starr angebracht ist.

Das Fischen
Um erfolgreich mit dem Kunstkdder zu

fischen, LAnti-Kink*
versucht
man, so
viele Sin-
nesorga-
ne wie
maglich der
Raubfische anzu-
sprechen. Schon
beim Auswurf und Auf-
schlagen des Koders
auf der Wasseroberflache
wird der erste Sinn — der
Gehdrsinn - des Fisches
angesprochen. Das laute
Gerdusch des aufschlagenden '\
Kdders erschreckt die meisten gﬁs
~

Fische und verscheucht sie.
Daher sollte man mit dem Kdder
aussichtsreiche Fangplatze ,uber-

werfen”.

Mit ihrem Gehérsinn orientieren sich Raub-
fische sehr stark an den FreRgerduschen
karpfenartiger Fische. Diese Gerdusche wer-
den durch die Schlundzéhne erzeugt. Das
Aufeinanderschlagen der Zahne versuchen
wir bei Kunstkddern mit zwischen- oder ein-
gebauten Perlen zu imitieren. Diese finden
Sie haufig auf der Achse der Spinner sowie
im Inneren der Wobbler.

Durch diese imitierten FreRgerdusche erre-
gen wir die Aufmerksamkeit des Raubfisches
auf seine vermeintliche Beute. Er setzt sei-
nen zweiten Sinn — das Seitenlinienorgan —
zum Fihlen und Tasten ein. Dieses Seitenli-
nienorgan ermdglicht es allen Fischen, klein-
ste Wasserbewegungen bzw. Verdrangun-
gen des Wassers wahrzunehmen und zu
fiihlen.

Neben der enorm hohen Sensibilitat des
Organs verhilft die hohe Dichte des Wassers
(Wasser ist ca. 300 mal dichter als Luft) dem
Raubfisch seine vermeintliche Beute bereits

auf groRe Entfernung zu ,ertasten”. Die
Druckwelle des Spinnerblattes, die starken
Ausschlage des Blinkerkérpers, die Vibro-
korper im Wobbler und Kunststoftkoder
erzeugen dieses , Tastprofil*.

Néhern sich Beute und Fisch, kommt der
nachste Sinn - der Geruchssinn - ins Spiel.
Fische haben einen besonders ausgeprag-
ten Geruchssinn und kdnnen selbst winzig-
ste Geruchspartikel noch wahrnehmen. Der
Geruch eines Beutefisches kann mit Aromen
imitiert werden, welche vor, an oder in dem
Koder (Kunststoffkdder) befestigt werden.

Nach Ansprechen dieser drei wichtigsten
Sinnesorgane der Raubfische fehlt als letzter
Schliisselreiz zum Bif nur noch das Sehen
der Beute. Bei Ubereinstimmung aller vier
Schlisselreize Horen, Fihlen, Riechen,
Sehen erfolgt der Anbil} des Raubers.

Wobbler mit Tauchschaufel
(beweglich)

Beim Anbil kommen die letzten beiden Sin-
ne — Geschmack und kérperliches Fiihlen -
zum Tragen. ,Schmeckt” die vermeintliche
Beute falsch und fiihlt sie sich im Maul des
Réubers hart und unnatiirlich an, wird diese
sofort wieder losgelassen. Hier hilft nur die
schnelle Reaktion des Anglers, welcher den
Anbif} mit einem entsprechendenAnschlag
quittiert.
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Raubfisch-Kunststoffkoder -
Hangerfreie Montage untere Abb.

Bei entsprechend mit Aromen préparierten
weichen Kunststoffkddern merkt der Raub-
fisch seinen Fehler nicht so schnell, und der
Anhieb kann auch mit Verzdgerung gesetzt
werden.

Zum richtigen Befischen eines Gewassers
muB zuerst die Wassertiefe festgestellt
werden. Nach dem Auftreffen des Kunst-
koders auf dem Wasser beginnt man gleich-
maRig zu zahlen, und zwar so lange, wie die
Schnur von der Rolle 1auft. Man merkt sich
die Zahl, bei der die Schnur stoppt und der
Koder den Grund erreicht hat (z.B. acht).

Will man in diesem Gewasser den Kéder
knapp tiber den Grund fihren, legt man beim
néachsten Wurf den Schnurfangbiigel bei der
gezéhlten Zahl sechs um und fangt an, den

Kdder einzuziehen. Diese Methode kann
natirlich nur mit sinkenden Kédern wie Blin-
ker, Spinner, Kunststoffkdder oder sinkende
Wobbler angewandt werden.

Ideal gefiihrt wird mit der Rutenspitze zur
Wasseroberflache hin. Die Fihrung sollte
unregelmaRig sein und dem Rauber leichte
Beute vorgaukeln. Wer eine groRere Fléche
befischen und einen zusatzlichen Anreiz fiir
die Réuber austiben mdchte, versucht, die
Rutenspitze wahrend des Fiihrens hin und
her zu bewegen. Sinkende Kunststoffkdder
werden durch Heben und Senken der Ruten-
spitze bei gleichzeitigem Einholen gefiihrt.
Der Kunststoffkdder reizt den Raubfisch be-
sonders stark, die Zahl der Bisse ist Uber-
durchschnittlich hoch. Da der grote Reiz
vom nicht mit Haken besttickten hinteren Teil
des Kdders ausgeht, kommt es immer wie-
der zu Fehlbissen von meistens jungen,
untermaBigen Réubern.

Wer oft in hindemisreichen Gewassern
fischt, kann den Kunststoffkéder hangerfrei
gestalten. Dazu wird der Kdder in der in der
Zeichnung aufgefiihrten Art angebracht.

Mehr Erfahrung verlangt das richtige Fiihren
von Wobblern. Es gibt eine Vielzahl von ver-
schiedenen Ausfiihrungen. Selbst Profis
kennen nicht alle.

Als Faustregel gilt bei Schwimmwobblern mit
Tauchschaufel: Je schneller der Einzug oder
das Schleppen, um so tiefer taucht er. Bei
Wobblern mit verstellbarer Schaufel gilt: Je
héher die Schaufel, um so tiefer lauft er, je
tiefer die Schaufel, um so flacher lauft er.
Bei zu vielen ,Nachlaufern‘wahrend des
Fischens sollte man den Futterneid des Rau-
bers wecken. ,Nachléufer* bedeutet, dal® der
Fisch den Koder bis zum Ufer verfolgt, ihn
aber nicht nimmt. Mit dem ,Paladin“-Vorfach
hat man den groBten Erfolg.

Die fiinf bis

sechs

Silberfolien-

streifen, die

dem Hauptko-

der vorgeschaltet

sind, tuschen A
einen Kleinstfisch-
schwarm

vor, der

vor einem
kleineren

Rauber

fllichtet.

Neben dem
Futterneid wer-
den auch noch
die Revieransprii-
che des grolRen Raub-
fisches geweckt.

PALADIN-
Vorfach

Die Sinnesorgane des
Raubfisches:

1 Der Gehérsinn

2 Der Fiihl- und Tastsinn

Der Geruchssinn

Der Lichtsinn

(das Sehen und Erkennen)
Der Geschmackssinn




