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CONNECTION INSTRUCTIONS

PRODUCT CONNECTION INSTRUCTIONS:

Start the console and connect the adapter via an USB--TYPE C data cable ( USB

port plug to the console, TYPE-C port plug to the converter) then LED whitelight.

Plug the original wired controller to guide the yellow LED light.Insert the keyboard then LED
red light ;insert the mouse then LED green light.After all connected,the

LED will breathe in circulation from yellow,cyan,purple and pink.

1. N-SWITCH Keyboard and Mouse
And headset Connection Diagram
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NOTE: @ when using this product,the SWITCH console can use
normally without connect the original controller. Only when
the keys need to be modi ed,then it will need an original
controller to guide .(The controller should be turned obefore
using this product.)

(2) An external device needs to be connected to a power source
if the current is greater than 650mA
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CONNECTION INSTRUCTIONS

2, PS4 Keyboard And Mouse
Connection Diagram
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NOTE: @ when using this product on PS4 console, please note that the
original controller need turn o .After plug the cable to connect
the mouse and keyboard converter, the orange light on the
controller is on then you need to press the PS button to connect
and guide successfully.(Don't disconnect the controller while
using the mouse and keyboard converter, otherwise it
cannotbe used.)

@ An external device needs to be connected to a power source if the
current is greater than 650mA.
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CONNECTION INSTRUCTIONS

3. PS3 Keyboard And Mouse
Connection Diagram
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NOTE: @ When using this product on PS3 console, please note that the
original controller need turn o .After plug the cable to connect
the mouse and keyboard converter, the controller indicator
ashes 1-4 then you need to press the Ps button to connect and
guide successfully.(Don't disconnect the controller while using
the mouse and keyboard converter, otherwise it cannot beused.)

@ An external device needs to be connected to a power source if the
urrent is greater than 650mA.
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CONNECTION INSTRUCTIONS

4. Xbox One Keyboard And
Mouse Connection Diagram

POWER SUPPLY
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ORIGINAL CONTROLLER

O [
O
o/

o
ooo

TYPE-C
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T
XBOX ONE CONSOLE KEYBOARD

NOTE: @ When using this keyboard and mouse convterter on XBOX ONE
console , PLEASE DO NQOT disconnect the controller.Otherwise it
can't be used. (The controller should be turnedo before using
this product.)

@ An external device needs to be connected to a power source
if the current is greater than 650mA.

CONNECTION INSTRUCTIONS

5. Xbox 360 Keyboard And Mouse
Connection Diagram
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oOcoHcoo GAME DEVICE INPUT

XBOX 360 CONSOLE KEYBOARD

NOTE: @ When using this keyboard and mouse convterter on XBOX 360
console , PLEASE DO NOT disconnect the controller.Otherwise it
can't be used.(The controller should be turnedo before using
this product.)

@ An external device needs to be connected to a power source if the
current is greater than 650mA.

SETTING INSTRUCTIONS

1. Set Keyboard And Mouse Functions

B Press the keyboard ESC + SPACE (space bar) at the same time to enter the
function mode of setting the keyboard and mouse buttons (LED blue light)

m Press and hold the function button you want to set on the original
controller, then press the button on the keyboard or mouse you want to
set, and release the button on the original controller and the button on
the keyboard or mouse.

| After the setting is completed, press ESC + SPACE on the keyboard to save
the current setting and exit the setting mode.

m For example: press ESC + SPACE (space bar) to enter the setting mode,
press and hold the original SWITCH controller A key, and then press the
keyboard F key to release the original SWITCH controller A key. The
function of the controller A key.

2. Note On Keyboard And Mouse Setting Functions

H During the setting process, if you do not hold down the original
controller function key or joystick to the end, the original set function of
the keyboard or mouse will be cleared

m When setting the functions of the original joystick left and right to
the keyboard, the direction of the joystick must be pushed to the end, and
only the four directions of the joystick up, down, left, and right can be set.

H For the setting of the mouse, when the original joystick direction
must be pushed to the end, the mouse slides in the corresponding
direction, and the mouse only supports the corresponding function of the
left and right joystick directions.

m Original controller cross key supports 8 directions setting

3. Mouse Speed Adjustment

B The product supports mouse movement speed adjustment, the default is
the third gear.
m Shaft speed adjustment: ESC + CAPSLOCK+A /S/D/F/G

4. Mouse Y Axis Direction Switch

The control of the Y axis of some games is opposite to the set value.The
game operator can adjust the Y axis direction of the mouse according to his
needs by pressing ESC + R.

5. Function Switching Instructions

m Enter setting mode: ESC + SPACE

m Default page 1: SC+ CTRL+Q

| Exit setting mode: ESC + SPACE

| Mouse speed switch: ESC + CAPSLOCK+A /S/D/F/G

m Y axis plus reverse: ESC + R

W Page area selection: ESC+TAB+Q /W /E/R/T

| Key value restore default: SC+ CTRL + ALT (long press for 3 seconds)

6. Upgrade Instructions
(you cannot upgrade at will without the correct upgrade program)

B On a Windows computer, open the upgrade software. When the
converter does not enter the upgrade mode, "Update rmware" is light
gray.

W Connect the converter to the computer through the USB data cable. At
this time, the converter’s white LED is on, plug in the keyboard and the
red LED is on. Press the keyboard SC+ CTRL + ALT + SPACE and hold it for
3s. At this time, the “Update rmware "Is black, click the button"

Update rmware "to update the converter rmware.

B The OK window pops up and displays "Update Success", indicating that

the upgrade is complete. Click OK.

SETTING INSTRUCTIONS

B The conversion box is connected to the console and not connected to
the external devices, and is displayed as a white light.

H Insert the original controller to guide and display the yellow light,
insert the rst device to light red, then insert another device to turn on
the green light, successfully turn yellow, and then the color of the
breathing light will turn yellow, green, purple and pink (circulation).

m Each color breathes 4 times to change one color.

Press the set key function to light up blue.
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DEFAULT KEY-VALUE TABLE

1. Keyboard Default Key Value Table

Note: The following keyboard keys refer to the functions on the left and
bottom left of the keyboard corresponding to the functions of each
platform handle.

Keyboard keys SWITCH PS4 PS3 XBOX ONE XBOX 360
w Left Joystick Up | Left Joystick Up | Left Joystick Up | LeftJoystick Up | Left Joystick Up
A Left Joystick Left| LeftJoystick Left| LeftJoystick Left| Left joystick Left| Left joystick Left]
S Left Joystick Down | Left Joystick Down | Left Joystick Down | Left Joystick Down | Left Joystick Down
D Left Joystick Right | Left Joystick Right | Left Joystick Right | Left Joystick Right | Left Joystick Right
WA Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick
Top Left Top Left Top Left Top Left Top Left
wD Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick
Top Right Top Right Top Right Top Right Top Right
SA Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick
Button Left Button Left Button Left Button Left Button Left
SD Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick Left Joystick
Button Right Button Right Button Right Button Right Button Right
SHIFT L3 L3 L3 L3 L3
Q L L L LB LB
E R R1 R1 RB RB
R X A A Y Y
SPACE B X X A A
F Y u] u] X x
C A [e) o B B
ESC HOME PS PS HOME
~ Camera key | Touchpad buttons
\ Camera key | Touchpad buttons
TAB - Share SELECT View BACK
CAPSLOCK + Option START Menu START
F1 Dpad Up Dpad Up Dpad Up Dpad Up Dpad Up
1 Dpad Left Dpad Left Dpad Left Dpad Left Dpad Left
2 Dpad Down Dpad Down Dpad Down Dpad Down Dpad Down
3 Dpad Right Dpad Right Dpad Right Dpad Right Dpad Right

2, Keyboard Default Key Value Table

MOUSE | SWITCH PS4 PS3  |XBOX ONE |XBOX 360
LEFT BUTTON ZR R2 R2 RT RT
RIGHTBUTTON 7L L2 L2 LT LT

MOUSE Right Joystick | Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick
MOVE UP up upP up up up
MOUSE Right Joystick [Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick [Right Joystick
MOVE DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN DOWN
MOUSE Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick
LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT

MOVE LEFT
MOUSE Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick
MOVE RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT
MOUSE MOVE |Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick
TOP LEFT 45° Top Left Top Left Top Left Top Left Top Left
MOUSE MOVE |Right Joystick |Right Joystick |Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick
TOPRIGHT 451 Top Right Top Right Top Right Top Right Top Right

MOUSE MOVE |Right Joystick | Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick
BOTTOM LEFT 451 Bottom Left Bottom Left | Bottom Left | Bottom Left Bottom Left
MOUSE MOVE |Right Joystick | Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick [Right Joystick
BOTTOM RIGHT 45°Bottom Right | Bottom Right [Bottom Right |Bottom Right |Bottom Right
MIDDLE
BUTTON

R3 R3 R3 R3 R3

PRECAUTIONS

HTo ensure the normal use of di erent consoles by keyboard and mouse, you
must use the original controller (supporting wired functions) corresponding
to each platform to guide.

EThe keyboard and mouse interface cannot be connected to the controller.

mSupports 95% of keyboards and mice on the market. If you encounter
incompatibilities, please provide the actual product to customer service for
upgrade.

)
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PRODUCT MANUAL
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CONNECTION INSTRUCTIONS
ANSCHLUSSANLEITUNG

1 .ANLEITUNG ZUM ANSCHLUSS DES PRODUKTS:

Starten Sie die Konsole und schlieBen Sie den Adapter tber ein USB-TYPE C-Datenkabel

CONNECTION INSTRUCTIONS
ANSCHLUSSANLEITUNG

2. Anschlussdiagramm fiir PS4-Tastatur und -Maus

CONNECTION INSTRUCTIONS
ANSCHLUSSANLEITUNG

3. PS3-Tastatur und -Maus Schaltplan

CONNECTION INSTRUCTIONS
ANSCHLUSSANLEITUNG

4. Verbindungsdiagramm fiir Xbox
One-Tastatur und -Maus

CONNECTION INSTRUCTIONS
ANSCHLUSSANLEITUNG

5. Verbindungsdiagramm fiir Xbox 360-Tastatur und
-Maus

SETTING INSTRUCTIONS
EINSTELLANLEITUNG

1. Tastatur- und Mausfunktionen einstellen

4 Richtungsschalter fiir Maus-Y-Achse
Die Steuerung der Y-Achse einiger Spiele ist dem eingestellten Wert entgegenge-
setzt. Der Spielbetreiber kann die Richtung der Y-Achse der Maus durch Driicken
von ESC + R an seine Bedurfnisse anpassen.

5. Anweisungen zum Funktionswechsel
Aktivieren Sie den Einstellungsmodus: ESC + SPACE

DEFAULT KEY-VALUE TABLE

STANDARD-SCHLUSSELWERTTABELLE

1. Tastatur-Standardschliisselwerttabelle
Hinweis: Die folgenden Tastaturtasten beziehen sich auf die Funktionen links und unten
links auf der Tastatur, die den Funktionen der einzelnen Plattformgriffe entsprechen.

2. Tastatur-Standardschliisselwerttabelle

|
USB-Anschl ker an der Konsole, TYPE C-Anschl ker an den K . SchlieBen Si
fjen 0fi;isnca|:"SS:::’;;;Zzndeer”:‘néz:“°"e'a” “n;cdais;jﬁ’ceel-;;li:hrl ZST:;::”S::ZQ:S]I:‘:IT: - ENERGIEVERSORGUNG ENERGIEVERSORGUNG ENERGIEVERSORGUNG ENERGIEVERSORGUNG B Driicken Sie gleichzeitig die Taste ESC + LEERTASTE (Leertaste) den Funkti d W Standardseite 1: SC + STRG + Q MAUS wiren i Fs3 XBOX'ONE | XBOX-360
. : riicken Sie gleichzeitig die Taste + eertaste), um den Funktionsmodus . ) T SWITCH i -
FOR PS4 /XBOX ONE/PS3/XBOX 360 /N-SW Kontrollleuchte Tastatur und dann das rote LED-Licht ein, setzen Sie die Maus und dann das griine LED-Licht ein. Nach & B e A TP b Ly B Beenden Sie den Einstellungsmodus: ESC + SPACE s BB RS S B LSS oL B uNeR . 2 2 AT ar
dem AnschlieBen atmet die LED in Gelb, Cyan, Lila und Pink. [ | indi i . w h ob h ob h ob h ob h ob
@ I | B Halten Sie die Funktionstaste gedriickt, die Sie auf dem Original-Controller einstellen MausgeschW|n(‘i‘lgketl‘tsschalter. ESC + CAPSLOCK + A/S/D/F/G. A [‘!anckeroJ:ynstick [‘!ancke:)]:ynsﬂck E!ancke:)lo?stick [‘!arfkefjoe;stick [‘iarfkefjoe;stick RECHTER 2L B L T T
. 1.N-SWITCH-Tastatur und -Maus Und Headset-Anschlussdiagramm MAUS MAUS MAUS MAUS méchten, driicken Sie dann die Taste auf der Tastatur oder Maus, die Sie einstellen B Y-Achse plus Riickwartsgang: ESC + R. t::tir Ty t::tzrjoymk H:t:rloymck Lﬂ;ferjoystick "'L?:Eermystick KNOPF
Kopfhéreranschluss Typ-C-Stromanschluss POWER POET POWER POET POWER POET mochten, und lassen Sie die Taste auf dem Original-Controller und die Taste auf der B Auswahl des Seitenbereichs: ESCABTAB + Q/W /E/R/T. s runter runter runter runter runter MAUSBEW | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick
ENERGIEVERSORGUNG Tastatur oder Maus los. B Standardwert fiir die Wiederherstellung von Schliisselwerten: SC + STRG + ALT D Rechis 7% | ects % | Recnts 2 | Reents 2 | Reents e T e T oo oo oo
Mausanschluss (3) @ mm mm m - B Driicken S_ie nach Abschlugs der Einstellung_ESC + LEERTASTE auf der Tastatur, um die (3 Sekunden lang gedriickt halten) WA (L)in::rJoystick (L)in::rJoystick tin::rJoystick éin::rioyslick éin::rmystick penot N Iiverlioniac il Mwsribuiachunall Ibivvioniacitball Iivvionbaciiball Iiviotitcii
MAUS 3.5 3.5 i 3.5 3.5¢1s aktuelle Einstellung zu speichern und den Einstellungsmodus zu verlassen. 6. Upgrade-Anweisungen(Sie konnen ohne das richtige o Tinker Joystick | Linker Joystick | Linker Joystick | Linker Joystick | Linker Joystick MAUS BEWEGEN | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick
TYP-C s s s - o . ) ~ oben rechts oben rechts oben rechts oben rechts oben rechts SICH LINKS LINKS LINKS LINKS. LINKS LINKS
O W Beispiel: Driicken Sie ESC + LEERTASTE (Leertaste), um den Einstellungsmodus aufzurufen, . . . . LinkerJoy- LinkerJoy- LinkerJoy- LinkerJoy- LinkerJoy-
POWER POET @ Headset ) Headset @ Headset Headset haltgn Sie die urspringliche Taste SWIT(CH—Contr;IIerA gedriickt undgdr(]cken Sie dann Upgrade-Programm nicht nach Belieben aktualisieren.) SA LIs]EE:?Ec{pf Links _s{?cke—:(:c)jlgf Links #?ck?rl(:c)ggf Links _s;\"ck?rK:%’gf Links .s;?cke—rKr?t);Qf Links MAUS BEWEGEN | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick
¢ ) T - ) . ) ) ) ) - LinkerJoy- LinkerJoy LinkerJoy- LinkerJoy- SIE SICH RICHTIG | RECHTS RECHTS RECHTS RECHTS RECHTS
die Taste F der Tastatur, um die urspringliche Taste SWITCH-Controller A freizugeben. Die B Offnen Sie auf elnehm \IAllndﬁws»gomputer gle Up%rade—Software. \I/(Venln der sb stick-Knopf Rechts|stick-Knopf Rechts|stick-Knopf Rechts |stick-Knopf Rechts|stick-Knopf Rechts AUS OBEN LNKs| Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick
SCHALTER SCHALTER SCHALTER SCHALTER i - Der Konverter wechselt nicht in den Upgrade-Modus. "Firmware aktualisieren” ist ; § ; " j
3.5k ORIGINAL-CONTROLLER ORIGINAL-CONTROLLER ORIGINAL-CONTROLLER ORIGINAL-CONTROLLER Funktion der Steuerung A-Taste. hellgrau. P9 SHIFT i B e v v BEWEGEN 45 Oben Links Oben Links Oben Links Oben tinks Oben Links
i i i i L L1 L1 LB LB MAUS BEWEGEN ; . . N N
s 2+ Hinweis zu den Funktionen zum Einstellen von Tastatur B Schiiein Sie den Konverter aber das USB-Datenkabelan den Computer an. Zu diesem 2 RO s | Sromrant™™ | SSomiale™™ | Smeet™ | Sitveane™ | St
Kontrollleuchte 0) und Maus Zeitpunkt leuchtet die weiBe LED des Konverters, schlieBen Sie die Tastatur an und die E R R1 R1 RB RB S o Rechier Jovetick | Rechier sovetick TRechter Jovetick | Rechter Jovetick | Rechter Jovetick
I I I — I o ) ) L ) rote LED leuchtet. Driicken Sie die Tastatur SC + STRG + ALT + LEERTASTE und halten e e | Unton Lines " | Unton Links Unten Linke Unten Links Unten Links
[ I I T ) rvo-c I I TYp-C I TYP-C I TYP-C I B Wenn Sie wihrend des Einstellungsvorgangs die urspriingliche Funktionstaste oder den Sie sie 3 Sekunden lang gedriickt. Zu diesem Zeitpunkt ist die "Firmware aktualisieren” R X A Y Y
[ I | SPIELGERATE-EINGANG O oo oo ————— SPIELGERATE-EINGANG O oo SPIELGERATE-EINGANG ] E— [ — SPIELGERATE-EINGANG [ B Joystick des Controllers nicht bis zum Ende gedriickt halten, wird die urspriingliche schwarz. Klicken Sie auf die Schaltflache "Firmware aktualisieren”, um die Konvert- SPACE B x x A A MAUS BEWEGEN SIE| Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick | Rechter Joystick
ORIGINAL-CONTROLLER - ] N Fi Ktualisi UNTEN RECHTS 45 | Unten Rechts | Unten Rechts | Unten Rechts | Unten Rechts | Unten Rechts
Controller-Port Tastaturanschluss PS4 KONSOLE TASTATUR PS3-KONSOLE TASTATUR XBOX EINE KONSOLE TASTATUR XBOX 360 KONSOLE TASTATUR Einstellungsfunktion der Tastatur oder Maus geléscht er-Firmware zu aktualisieren. F Y O O * x
B Wenn Sie die Funktionen des urspriinglichen Joysticks links und rechts auf die Tastatur B Das OK-Fenster wird gedffnet und zeigt "Update Success" an, was darauf hinweist MITTLERER KNOPF R3 R3 R3 R3 R3
[O_ R ;ij R o o einstellen, muss die Richtung des Joysticks bis zum Ende gedriickt werden, und es Das Upgrade ist abgeschlossen. OK klicken. c A O O 8 8
B (o) o . . . .
o Pl 1vpec I kdnnen nur die vier Richtungen des Joysticks nach oben, unten, links und rechts ESC HOME PS PS HOME
Typ-C-Spielgerateeingang [ swicn 1] /) spieLGERATE-EINGANG I — HINWEIS: HINWEIS: HINWEIS: HINWEIS: eingestellt werden. LE D CO R R ES P O N D E N C E M O D E . Points to note
N-SWICH HOST BASE TASTATUR [©] ie di N ie bi @ Wenn Sie dieses Produkt auf der PS3-Konsole verwenden, beachten Sie bitte, dass " i i - B Wenn fiir die Einstellung der Maus die urspriingliche Joystickrichtung bis zum Ende MODE DER LEDs . . .
Wenn Sie dieses Produkt auf der PS4-Konsole verwenden, beachten Sie bitte, dass der - dies > @ Wenn Sie diesen Tastatur- und Mauskonverter auf der XBOX ONE-Konsole @ Bei Verwendung dieses Tastatur- und Mauskonverters auf der gedriickt werden muss, gleitet die Maus in die entsprechende Richtung, und die Maus B Die Konvertierungsbox ist mit der Konsole verbunden und nicht mit \ » Um die normale Verwendung verschiedener Konsolen ber Tastatur und Maus
urspriingliche Controller ausgeschaltet werden muss. Nachdem Sie das Kabel zum der urspriingliche Controller ausgeschaltet werden muss. Nachdem Sie das Kabel verwenden, trennen Sie den Controller bitte NICHT vom Computer. Andernfalls xBOX360-Konsole trennen Sie den Controller bitte NICHT. . : . h o di by d wird als weiBes Lich . - - - sicherzustellen, miissen Sie den Original-Controller (der kabelgebundene Funktionen
@ Kontrollleuchte @ Typ-C-Stromanschluss HINWEIS: AnschlieBen des Maus- und Tastaturkonverters eingesteckt haben, leuchtet das zum AnschlieBen des Maus- und Tastaturkonverters eingesteckt haben, verascht kann er nicht verwendet werden. (Der Controller sollte vor Verwendung dieses Andernfalls kann er nicht verwendet werden. (Der Controller sollte unterstiitzt nur die entsprechende Funktion der linken und rechten Joystickrichtung. ie externen Gerate und wird als weiBes Licht angezeigt. TAB - Teilen SEKT Aussicht ZURUCK ntoratitzd) ve;wenden s P?attform b 9
. (D Wenn Sie dieses Produkt verwenden, kann die SWITCH-Konsole normal orangefarbene Licht am Controller und Sie miissen zum AnschlieBen die PS-Taste die Controller-Anzeige 1-4 und driicken Sie die PS-Taste, um und anzuschlieBen Produkts gedreht werden.) vor Verwendung dieses Produkts gedreht werden.) W Der Original-Controller-Kreuzschliissel unterstiitzt die Einstellung von 8 Richtungen. B Setzen Sie den Original-Controller ein, um das gelbe Licht zu fithren und anzuzeigen, CAPSLOCK + Option START MENU START - aer) P .
@ Kopfhoreranschluss @ Controller-Port verwendet werden, ohne den Original-Controller anzuschlieBen. Nur wenn die driicken und fiihren Sie erfolgreich. (Trennen Sie den Controller nicht, wahrend Sie den Anleitung erfolgreich. (Trennen Sie den Controllgr nicht, wahrend Sie den Maus- . . . setzen Sie das erste Gerit ein, um rot zu leuchten, und setzen Sie dann ein anderes = Dpad auf Dpad auf Dpad auf Dpad auf Dpad auf m Die Tastatur- und Mausschnittstelle kann nicht mit dem Controller verbunden werden.
@ Mausanschluss @ Typ-C-Spielgerateeingang Tasten ggéndert werden miissen, ist ein OriginaI-antroIIer zur thrung Maus- und Tastaturkonverter verwenden, da er sonst nicht verwendet werden kann.) und Tastaturkonverter verwenden, da er sonst nicht verwendet werden kann.) @ Ein externes Gerit muss an "eine Stromquelle' angeschlossen @ Ein exZernes Gerat r.nBuss alm eine Strgmquelle angeschlossen werden, 3. Elnstellung der Mausgeschwmdlgkelt Gerit ein, um da's grUn? Licht einzyschalten, Schalten Sie erfolgreich gelb, und die ; p—— F—— ey e e = Unterstitzt 95% der Tastaturen und Mause auf dem Markt. Wenn Sie auf Inkompati-
erforderlich. (Der Controller sollte ausgeschaltet sein, bevor Sie dieses Produkt @ Ein externes Gerét muss an eine Stromquelle angeschlossen werden, wenn werden, wenn der Strom gréBer als 650 mA ist. wenn der Strom groBer als 650 mA ist. Das Produkt unterstiitzt die Einstellung der Mausbewegungsgeschwindigkeit. Die Farbe des Atemlichts wird gelb, griin. lila und rosa (Auflage). bilitdten stoBen, stellen Sie dem Kundendienst das eigentliche Produkt zur Aktualisi-
o = . q 9 2 Dpad Down Dpad Down Dpad Down Dpad Down Dpad Down
@ Tastaturanschluss verwenden.) @ Ein externes Gerat muss an eine Stromquelle angeschlossen werden, das Der Strom ist groBer als 650 mA. Standardeinstellung ist der dritte Gang. B Jede Farbe atmet viermal, um eine Farbe zu ndem. P w P: w P: w P w P Wi erung zur Verfiigung.
PS4, Xbox One. PS3. XBox 360. Switch ©Ein exleres Gerdt muss an eine Somquelle angeschiossen werden, venn der Strom grofier als 650 mA ist Einstellung der Wellendrehzahl: ESC + CAPSLOCK + A /S /D /F / G. Driicken Sie die Set-Taste, um blau zu leuchten. 3 Dpad Richtig | Dpad Richtig | Dpad Richtig | DpadRichtig | Dpad Richtig
wenn der Strom gréBer als mA ist.
Der zugangs-umkehrer fiir den konsole - 11— —2— —3— —4— —5— —6— - 77— — 8 — —9— — 10—
— @ -
T 4, TYAVMREORE: DEFAULT KEY-VALUE TABLE
a0 = A
— PRODUCT MANUAL CONNECTION INSTRUCTIONS CONNECTION INSTRUCTIONS CONNECTION INSTRUCTIONS CONNECTION INSTRUCTIONS CONNECTION INSTRUCTIONS SETTING INSTRUCTIONS ST it SR . :
i < . . < hut —k_ K .
WRT=2TN BEFIE BEFIE BEFIE BHFIE BEFIE REFIE e TR S L IRt BREEASf v5 € LeBE e bt TI4NbF—R— KLY IAORE:
KEYBOARD AND S - o WL TLET) ESC + REMTC LT, YOROVEBHERETEET, 1.%3—AR—ROT7+ ) b F—FEE
T =N > S 3 5, > > 3 5, > > v v S > vl v - - 'E > = \ = S S N
LB £, USBTVECH—7 L6 T/~ LWL 1 2. PSALF—K— Kty b OEFHE 3. PS3&F—K— Kty hOEEN 4, XboxOned —K— K & ¥ 2 DS 5. Xbox3600F —HK— K & 9 R DT 1. F=A—FEYIRORENEEIONT 5. 9% /N— i — DS — =D\ T 2T9ROTT 41 S VRE
MUUSE CUNVERTER . LEDS4 hrE@ESFLET. aY hA—5—ZE4L T, BEOLEDS A M aemmlx ©® £ —R— ROESC + SPACE (AR—2F—) EABICHT L, F—R—RETVROREE *
- - T, F—R—REELRAGLLEDT A MFEERHL. YU RAEZELRAATHSLEDAGE BESEHE-RICAYET (I N-8—EFLEDEBS A hERITLET. ) BEE— RICAN%: ESC + SPACE IYR SWITCH PS4 PS3 XBOX-ONE | XBOX-360
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