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02. BIGBIG WON ELITE APP

This controller supports APP real-time customize and quick setting on the controller
without APP. You can finely adjust the RGB, motion control, joystick, trigger,
buttons, and MACRO of the controller with our ELITE APP. Compared with quick
settings, it has richer functions and clearer visual operations. At the same time, it
can store multiple sets of controller configurations and generate a configuration list,
which is convenient for instant applications.

Notice: After using the APP customize and then using the quick setting, the
configuration will be changed, which cannot correspond to the configuration of the APP.
Therefore, after opening the APP next time, the APP will read the controller configuration
and generate a current "unnamed" configuration.

03. CONNECTION

This controller is a wired controller, so you only need to use a Type-c data cable to
connect the controller to the console.

Note: This controller supports Xinput and Switch modes. After connecting with the
console, you need to switch to the correct mode. The default setting is Xinput.
Steam: To connect to Steam, you need to check the "Xbox Configuration Support”
in the "Settings - Controller -GENERAL CONTROLLER SETTINGS" of Steam. Otherwise,
it may cause unrecognized issues within the game.

Switch: After connecting the Switch, you need to turn on "System Settings - Controllers
and Sensors - Pro Controller Wired Communication”.

04. MODE SWITCH

This controller supports two modes: Xinput and Switch. After connecting, you need
to switch to the corresponding mode to use it normally.

The setting method is as follows:

Hold the B+HOME button for 3 seconds until the indicator turns green, which means
switching to Xinput mode;

Hold the A+HOME button for 3 seconds until the indicator turns red, which means
switching to Switch mode.

05. LIGHT EFFECT

This controller has a variety of built-in lighting effects. Double-click the FN button to
switch or turn off the light.

APP: The quick setting only supports switching between multiple preset lighting effects.
After downloading the APP, you can customize the color, brightness, switching method,
switching speed and other multi-dimensional customize settings of the controller's
lighting effects through the APP.

06. REMAP

This controller comes has two remappable back buttons and supports changing key
values. The setting methods are as follows:

Remap:

Press FN + (M1/M2), and the indicator will breathe in green, indicating that it has entered
the remapping mode;

Then press the front button that needs to be mapped, and the indicator will flashes
twice in green, indicating that the key mapping is successful.

Clear key value:

Press and hold the "button need to cancel the key mapping(M1/M2)", and double-click
FN, and the indicator will flashes twice in green, indicating that the cancellation is
successful.

APP: The quick setting only supports mapping the keys of the controller to the additional
back buttons (M1/M2). After downloading the APP, you can modify the key values of all
the buttons of the controller through the APP.

07. TURBO

This controller supports Turbo, and the supported buttons include A/B/X/Y/LT/RT/
LB/RB eight buttons.

The setting methods are as follows:

Set TURBO:

Hold FN + the "key need to be set", the indicator will flash in orange, which means it
is successfully turned on.

Cancel TURBO:

Hold the "button need to cancel TURBO" and double-click the FN button, the indicator
will flash twice in orange, which means the cancellation is successful.

TURBO frequency:

Hold FN +<- to cycle between 5/s, 10/s, and 20/s three frequencies, the default is 5/s.
APP: The quick setting only supports the TURBO setting of the eight buttons of A/B/
X/Y/LT/RT/LB/RB. After downloading the APP, you can set the TURBO of all the buttons
of the controller through the APP.

08. MACRO RECORDING

This controller supports the MACRO recording function, each set of MACRO must
be bound with a remappable back button (M1/M2) as the trigger. The buttons
support recording: A/B/X/Y, 1/ /<-/—, LT/RT/LB/RB, RS/LS, and eight directions
of the joystick.

The setting methods are as follows:

MACRO recording:

Hold FN + (M1/M2) for 3 seconds, the indicator will breathe in red, indicating that it
has entered the MACRO recording mode. Press the buttons of the controller to record
the MACRO. After finishing the recording, clicks FN once to end the MACRO
recording. The indicator will flash twice in red.

During the execution of the MACRO, the four LED lights will flash from left to right
until the macro ends.

Clear MACRO:

Hold the "button need to cancel the macro (M1/M2)" and double-click, the indicator
will flash twice in red, indicating that the cancellation is successful.

APP: The quick setting only supports the approximate MACRO recording. After
downloading the APP, you can edit the MACRO through the APP, as fine as the duration
of each step and the interval time; at the same time, the APP can store multiple sets
of MACROs and generate a MACRO library, and instantly select the your configuration.

09. SIMULATED MOTION CONTROL

This controller supports simulated motion control. It can use the built-in gyroscope to
simulate the operation of the joystick. There are 3 modes of motion control: Global left
joystick motion control, Global right joystick motion control, and Response right joystick
motion control. Here are the open methods:

Hold the FN + Press left stick(LS) to open the Global left joystick motion control.
Hold the FN + Press right stick(RS) to open the Global right joystick motion control.
Hold the FN + Trigger button + Press right stick(RS) to open the Response right
joystick motion control.

APP: The quick setting only supports on/off the motion control. If you need better
performance in different games please use APP customize. The simulated motion control
must be used with the APP.

*SWITCH supports native motion control please do not open the motion control to
get a better experience.

10. SWITCH NATIVE MOTION CONTROL

Most of the Switch games support native motion control, this controller does not
require any settings for native motion control, so there is no need to turn on the
simulated motion control, please make sure the simulated motion control is off.

11. GYROSCOPE CALIBRATION

Place the controller on the horizontal table, and press the FN+triangle button of
the controller, the four LEDs will light up and breathe slowly until the LEDs double
flash and then turn off, which means the calibration is completed.

12. HAIR TRIGGER

This controller supports the hair trigger setting, this function can help the operation
of the linear trigger be faster. The trigger set with a quick trigger will lose its
“linear”. Press the trigger to "on", and lift the trigger for any distance to "off". You can
press the trigger again without lifting it to the original position, which can greatly
optimize the speed of operation. The setting methods are as follows:

On/Off Hair Trigger:

Hold the Triangle button + Trigger (LT/RT), the indicator will flash twice in cyan indicating
that the Hair Trigger is successfully turned on.

Hold the Triangle button + Trigger (LT/RT) again the indicator will flash twice in cyan
again indicating that the Hair Trigger is successfully turned off.

APP: The quick setting only supports the opening and closing Hair trigger. After
downloading the APP, it will also support the left and right reversal of the trigger, and
the adjustment of the front dead zone and the rear dead zone.

13. JOYSTICKS & TRIGGERS CALIBRATION

When the joysticks drift seriously, or they cannot be pushed to the maximum; when
the triggers automatically send a key value, or they cannot reach the maximum
linear value, please try calibrating the joysticks & triggers as follows:

Long press the View+Menu buttons at one time for 3 seconds, the four LED
indicators breathe slowly.

Push the joystick to the maximum, rotate it at a constant speed. Repeat 3-5 times.
Press the LT/RT button to the maximum and release. Repeat 3-5 times.

Press the View+Menu buttons at one time, the LED indicator lights flash twice and
then go out, meaning the calibration completes.

14. SCREENSHOT

This CONTROLLER supports one-click screenshots. In Xinput and Switch modes,
clicking the triangle button will be used as the screenshot button.

(The screenshot file of the PC platform is saved in "This computer - Picture -
Screenshot")

15. AUDIO

This controller supports audio input/output. After connecting the console, you can
plug the headset with a microphone into the 3.5mm audio port at the bottom of
the controller.

And you can set the volume by press FN+ 7/ .(Only on PC)

16. VIBRATION ADJUSTMENT

This controller supports four-speed vibration adjustment, and the setting methods are
as follows:

Press FN + —, and the vibration of the trigger motor can be cyclically switched between
strong, medium, weak, and off.

17. DETAILED FUNCTIONAL OPERATION
INSTRUCTIONS

Please access "BIGBIG WON Official Website>Support” to check the instruction
https://www.bigbigwon.com/support/
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( DEUTSCH )
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01. NAME OF EACH PART

Indicator

__. Right
joystick

3.5mm
headphone jack

cable

Rainbow S Gamepad *1 / Gebrauchsanweisung “1

Lieferumfang | Gitezertfikat *1 / 1.8m ultraleichtes Datenkabel *1

Unterstlitzende

Plattformen win10/11 / Switch

02. APP BIGBIGWON-ASSISTANT

Dieses Gamepad unterstlitzt die Echtzeit-Parametereinstellung durch die APP
Bigbigwon-Assistent und kann auch von der APP getrennt werden, wenn
Schnelleinstellungen zur Anpassung der Parameter in Anspruch genommen werden.
Mit der APP Bigbigwon-Assistent kénnen Sie die Lichteffekte des Gamepads, die
analogen Koérperempfindungen, den Joystick, den Ausléser, die Tasten und die
Makros feinabstimmen, was eine umfangreichere Funktionalitat und eine klarere
Visualisierung als die Schnelleinstellungen bietet. Es kénnen auch mehrere Satze
von Gamepadsparametern gespeichert und Konfigurationslisten flir die sofortige
Anwendung erstellt werden.

Hinweis: Wenn Sie zuerst die App verwenden, um eine Konfiguration zu machen, und
dann die Schnelleinstellungen verwenden, &ndert sich die Konfiguration, so dass die
nicht der Konfiguration in der App-Liste entspricht und beim néchsten Ausrufen der App,
wenn die Konfiguration des Gamepads gelesen wird, wird eine aktuelle ,unbenannte
“ Konfiguration erzeugt.

03. VERBINDUNG

Das Gamepad ist eine kabelgebundene Steuerung, so dass nur ein Typ-C-Kabel
erforderlich ist, um die Steuerung mit dem Hauptgerét zu verbinden.

Hinweis: Das Gamepad unterstiitzt sowohl den Xinput- als auch den Switch-Modus.
Nach dem Anschluss mussen Sie in den entsprechenden Modus wechseln, um ihn
normal nutzen zu kénnen; Bei der PC-Plattform muss es in den Xinput-Modus
gewechselt werden, und bei der Switch-Plattform muss in den Switch-Modus
gewechselt werden. Die Werkvoreinstellung ist der Xinput-Modus.

Steam: Sie mUssen ,XBOX-Konfigurationsunterstitzung* in den ,Einstellungen -
Controller - Allgemeine Controller-Einstellungen® der Steam-Software ankreuzen,
andernfalls kann es zu dem Problem kommen, dass es im Spiel nicht erkannt wird.
Switch: Nachdem Sie es mit Switch mit einem Kabel verbunden haben, missen Sie ,,
Einstellungen - Gamepad & Sensor - Pro Gamepad-Kabelverbindung* ausrufen.

04. UMSCHALTEN DER MODI

Das Gamepad unterstUtzt sowohl den Switch- als auch den Xinput-Modus. Sie
miussen nach dem Anschluss in den entsprechenden Modus wechseln, um ihn
normal verwenden zu kénnen. Die Einrichtweise ist wie folgt:

Halten Sie die Taste A+HOME 3 Sekunden lang gedrtickt, bis der Modusindikator
rot leuchtet, was einen Wechsel in den Switch-Modus bedeutet.

Halten Sie die Taste B+HOME 3 Sekunden lang gedriickt, bis der Modusindikator
grlin leuchtet, was einen Wechsel in den Xinput-Modus bedeutet.

05. LICHTEFFEKTE

Das Gamepad verfiigt Uiber eine Vielzahl von Lichteffekten, die durch Doppelklick
auf FN ein- und ausgeschaltet werden kénnen.

Die Schnelleinstellungen unterstiitzen nur das Umschalten zwischen voreingestellten
Lichteffekten, aber nach dem Herunterladen der App kénnen Sie die Lichteffekte
Uber die App in Bezug auf Farbe, Helligkeit, Schaltmodus und Schaltgeschwindigkeit
individuell anpassen.

06. ZUORDNUNG

Das Gamepad verfligt Uiber zwei erweiterbare Tasten und unterstiitzt die folgenden
Einstellungen flir die Tastenzuordnungsbelegung auf der folgenden Weise:
Einrichten einer Zuordnung:

Driicken Sie FN + (M1/M2), und der Modusindikator leuchtet in grinem Atemlicht
auf, um den Status der Tastenzuordnung anzuzeigen.

Driicken Sie die Fronttaste, die M1/M2 zugeordnet werden soll, erneut, und der
Modusindikator blinkt zweimal griin, um eine erfolgreiche Zuordnung anzuzeigen.
Léschung einer Zuordnung:

Driicken und halten Sie die Taste (M1/M4), deren Zuordnung aufgehoben werden
soll, doppelklicken Sie auf FN und der Modusindikator blinkt griin, um darauf
hinzuweisen, dass die Zuordnung dieser Taste geléscht wird.

Die Tastenkombination unterstiitzt nur die Zuordnung der Joystick-Tasten zu den erweiterten
Riicktasten (M1/M2), aber die App ermdglicht es Ihnen, alle Tasten des Gamepads zu &ndem.

07. TURBO

Das Gamepad unterstiitzt TURBO-Tastenkombinationen, einschlieBlich A/B/X/Y/LT/
RT/LB/RB insg. 8 Tasten. Die Einrichtweise ist wie folgt:

TURBO einrichten:

Driicken und halten Sie die TURBO-Taste + ,einzustellende Taste“, und der
Modusindikator blinkt im orangen Licht, um das erfolgreiche Einrichten anzuzeigen.
Wenn ein Turbo ausgeldst wird, blinken die zweite und dritte LED-Indikatoren
entsprechend der Frequenz des Turbos.

TURBO léschen:

Halten Sie die ,zu I6schende Turbo-Taste" gedrlickt, doppelklicken Sie auf FN, und
der Modusindikator blinkt im orangen Licht, um anzuzeigen, dass die Turbo-Einstellung
fUr die aktuelle Taste aufgehoben ist.

TURBO-Frequenz:

Halten Sie FN + < gedriickt, um zwischen 5/s, 10/s und 20/s zu wechseln; die
Standardeinstellung ist 5/s.

Schnelleinstellungen werden nur flir 8 Tasten bzw. A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB unterstiitzt. Sie
koénnen die App verwenden, um den Turbo flr alle Tasten des Gamepads einzurichten.

08. MAKROAUFZEICHNUNG

Dieses Gamepad unterstlitzt die Makroaufzeichnungsfunktion, und jeder Makrosatz
muss an eine Riicktaste (M1/M2) als Ausldseschalter gebunden werden; die unterstiitzenden
Aufzeichnungstasten sind A/B/X/Y, T/ | /<—/—, LT/RT/LB/RB, RS/LS, acht Richtungen
des Joysticks, und die Einstellmethode ist wie folgt:

Makroaufzeichnung:

Driicken Sie die Tasten FN + (M1/M2) 3 Sekunden lang, der Modusindikator leuchtet in
rotem Atemlicht auf und zeigt den Eintritt in den Makroaufzeichnungsstatus an. Driicken
Sie die Taste zur Makroaufzeichnung am Gamepad, und klicken Sie auf FN einmal, wenn
die Aufzeichnung abgeschlossen ist; der Modusindikator blinkt zweimal rot, d.h. die
Aufzeichnung beendet ist.

Wahrend das Makro ausgefiihrt wird, blinken die vier LEDs von links nach rechts,
bis das Makro beendet ist.

Makroléschung:

Halten Sie die Taste zur Léschung des entsprechenden Makros gedrtickt (M1/M2)
und der Modusindikator blinkt zweimal rot, was anzeigt, dass die Makroeinstellung
fUr die aktuelle Taste geléscht wurde.

Die Schnelleinstellung untersttzt nur die ungefahre Makroaufzeichnungsfunktion.
Nach dem Herunterladen der APP kénnen Sie das Makro Uber die APP bearbeiten,
feinkdrnig auf die Dauer jedes Schritts und die Lange des Intervalls; Gleichzeitig
kann die APP mehrere Makrosatze speichern und eine Makrobibliothek generieren,
damit Sie es sofort auswéhlen.

09. SIMULATION DER KORPERWAHRNEHMUNG

Das Gamepad untersttzt die simulierte Somatosensorik, wobei das eingebaute
Gyroskop zur Simulation der Daten des linken und rechten Joysticks verwendet wird,
um eine somatosensorische Steuerung des Spiels zu erméglichen. Die simulierte
Somatosensorik ist in drei Modii unterteilt: , Linker Joystick zur globalen Somatosensorik®,,
Rechter Joystick zur globalen Somatosensorik” und ,Rechter Joystick zur responsiven
Somatosensorik”. Die drei Modi der Somatosensorik sind wie folgt zu aktivieren:
Halten Sie FN + linken Joystick Ab (LS) gedriickt, um ,Linken Joystick zur globalen
Somatosensorik” zu aktivieren.

Halten Sie FN + rechten Joystick Ab (RS) gedrtickt, um ,Rechten Joystick zur globalen
Somatosensorik* zu aktivieren.

Halten Sie FN + einzustellende Taste + rechten Joystick Ab (RS) gedrtickt, um ,Rechten
Joystick zur responsiven Somatosensorik” zu aktivieren.

Die Schnelleinstellungen unterstitzen nur das Ein- und Ausschalten der Simulation,
aber je nach Spiel missen Sie verschiedene Einstellungen in der App vornehmen,
um ein besseres Simulationserlebnis zu erhalten, daher muss die Simulation mit der
App verwendet werden.

@ Bei originellen Switch-Spielen muss die Simulation nicht aktiviert sein, da es sonst
zu einem Konflikt kommt, der das Spielerlebnis verschlechtert.

10. ORIGINELLE SWITCH SOMATOSENSORIK

Die meisten Spiele auf dem Switch-Host unterstitzen standardméBig die
somatosensorische Steuerung. Dieses Gamepad erfordert keine Einstellungen fur
die direkte somatosensorische Steuerung, daher ist es nicht notwendig, die simulierte
Somatosensorik zu aktivieren. Bitte bestétigen Sie, dass die simulierte Somatosensorik
ausgeschaltet ist.

11. GYROSKOP-KALIBRIERUNG

Legen Sie das Gamepad auf einen waagerechten Tisch und drlicken Sie die
FN-+Dreieck-Taste darauf. Die vier LED-Indikatoren leuchten in langsamem
Atemlicht auf, bis die LED-Indikatoren zweimal blinken und sich dann erléschen,
was bedeutet, dass die Kalibrierung abgeschlossen ist.

12. SCHNELLAUSLOSER

Dieser Griff unterstutzt eine Schnellabzugseinstellung, die dazu dient, den schnellen
Klick des linearen Abzugs zu optimieren. Ein Ausléser mit Schnellausldser wird auf
"Aus" gestellt, wenn er nach dem Driicken beliebig weit angehoben wird, und kann
erneut gedriickt werden, ohne dass er in die urspriingliche Position angehoben
wird, wodurch die Schnellklickrate optimiert wird. Die Einstellungen sind wie folgt.
Schnellausléser ein-/ausschlaten:

Halten Sie die Dreieckstaste + Ausloser (LT/RT) gedriickt. Die Modusanzeige blinkt
cyan, um anzuzeigen, dass die Einstellung "Schnellauslésung" flr diesen Ausloser
erfolgreich aktiviert wurde.

Driicken Sie die Dreieckstaste + Ausloser (LT/RT) erneut und die Modusanzeige blinkt
wieder blau, um die Schnellausléser-Einstellung fir diesen Ausldser zu deaktivieren.
Die Schnelleinstellung unterstitzt nur die Ein-/Aus-Einstellung des Schnellausldsers.
Nach dem Herunterladen der App unterstiitzt sie auch die Links/Rechts-Einstellung
des Auslésers, die Einstellung der vorderen Totzone und der hinteren Totzone, usw.

13. KALIBRIERUNG DES JOYSTICKAUSLOSERS

Wenn es eine ernsthafte Drift des Joysticks gibt, es nicht zum Anschlag gedriickt

wird, oder der Auslser automatisch Wert ausgibt, der maximale lineare Wert nicht

zu erreichen ist, konnen Sie versuchen, dn Joystick und Ausléser zu kalibrieren, und

die Bedienung ist wie folgt:

. Halten Sie die Ansichtstaste und die MenUtaste gleichzeitig 3 Sekunden lang gedrtickt,
und die vier LED-Indikatoren leuchten in langsamem Atemlicht auf.

. Driicken Sie den Joystick bis zum Anschlag und drehen Sie ihn zunichst in einem
gleichmaBigen Kreis, wiederholen Sie dies 3-5 Mal.

. Driicken Sie die LT/RT-Taste erneut bis zum Anschlag und lassen Sie sie los. 3-5
Mal wiederholen.

. Zum Schluss driicken Sie die Ansichtstaste und die Menttaste gleichzeitig, und
die LED- Indikatoren blinken zweimal und erléschen sich dann, was bedeutet,
dass die Kalibrierung abgeschlossen ist.

n

w

IS

14. SCREENSHOT

Das Gamepad unterstiitzt Eine-Taste-Screenshot: Im Xinput- und Switch-Modus
dient das Anklicken der Dreieckstaste als Screenshot-Taste.
(Screenshot-Dateien fUr die PC-Plattform werden unter ,Dieser PC - Bilder —
Screenshot* gespeichert)

15. AUDIO

Das Gamepad unterstitzt die Audioeingabe/-ausgabe, indem man Kopfhdrer mit
Mikrofon in den 3,5-mm-Audioanschluss an der Unterseite des Gamepads einsteckt,
wenn dieser mit dem Host verbunden ist;

Sie kénnen auch die Tastenkombination FN+ 1/ | verwenden, um die Lautstérke des Hosts
einzustellen (Die Funktion zur Einstellung der Lautstarke wird nur beim PC unterstutzt).

16. VIBRATIONSEINSTELLUNG

Das Gamepad unterstiitzt vier Stufen der Vibrationseinstellung: Driicken Sie FN + —, um
die Vibration des Auslésemotors zwischen stark, mittel, schwach und aus umzuschalten.

17. KONFIGURATION DER EINE-TASTE-RUCKSETZUNG

Halten Sie die HOME-Taste 10 Sekunden lang gedrickt, bis der Joystick vibriert,
was bedeutet, dass die Konfiguration der Riicksetzung des Joysticks erfolgreich war.

18. AUSFUHRLICHE BETRIEBSANLEITUNG

Bitte besuchen Sie unsere offizielle Webseite von BIGBIG WON fiir ein Video-Tutorial-
Kundendienst

https://www.bigbigwon.cn/support

19. IHRE VORTEILE UND RECHTE

Beschrankte Produktgarantie fir 12 Monate ab dem Kaufdatum

Scan the QR code to
watch video tutorial

Visit the official s
tutorial / FAQ
BIGBIG WON SUPPORT
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02. APP ASSISTANT BIGBIG WON ELITE

Cette manette prend en charge le réglage des paramétres en temps réel par I'APP
Assistant BIGBIG WON ELITE, et permet également d'effectuer des réglages sans
I'APP a I'aide des raccourcis. Grace a |'application Inkmaster Assistant, vous
pouvez régler avec précision les effets lumineux, les sensations somato stimulées,
la bielle, la gachette, les boutons et les macros de la manette, avec des fonctions
plus riches et une visualisation plus claire que les réglages rapides. Il est également
possible de stocker plusieurs jeux de parametres de manette et de générer une
liste de configuration pour une sélection instantanée.

Note : Les raccourcis apres I'écriture d'une configuration a I'aide de I'APP entrainera une
modification de la configuration qui ne correspondra pas a la configuration figurant dans
la liste de I'APP. Ainsi, la prochaine fois que vous ouvrirez I'APP, ce dernier lira la
configuration de la manette et générera une configuration courante « sans nom ».

03. CONNEXION

La manette est un contréleur cablé, donc seul un cable USB type C est nécessaire
pour connecter le controleur a I'unité principale.

Note : Cette manette prend en charge les modes Switch et Xinput. Apres la connexion,
vous devez passer au mode correspondant de I'unité principale pour pouvoir I'utiliser
normalement. La valeur par défaut est le mode Switch ; pour PC, vous devez passer au
mode Xinput, pour la plate-forme Switch, vous devez passer au mode Switch, et le
mode par défaut est le mode Xinput.

Steam : Pour connecter & la plate-forme Steam, vous devez cocher « Support de
configuration XBOX » dans « Réglages — Controleur — Paramétres généraux du
contréleur » du logiciel, sinon elle risque de ne pas étre reconnue dans le jeu.

Switch : Aprés la connexion switch avec fil, vous devez activer « Réglages — Manette et
capteur — Connexion avec fil de la manette Pro ».

04. CHANGEMENT DE MODE

Cette manette prend en charge les modes Switch et Xinput, vous devez passer au
mode correspondant apres la connexion pour |'utiliser correctement. Vous devez
régler comme suit :

Appuyez sur le bouton A+HOME pendant 3 s jusqu'a ce que le voyant HOME
devienne rouge pour passer en mode Switcht ;

Appuyez sur le bouton B+HOME pendant 3 s jusqu'a ce que le voyant HOME
devienne vert pour passer en mode Xinput.

05. EFFET LUMINEUX

Cette manette est dotée d'une variété d'effets lumineux intégrés. Double-cliquez
sur FN pour activer ou désactiver les effets lumineux.

Les raccourcis permettent uniqguement de basculer entre différents effets lumineux
prédéfinis. Apres avoir téléchargé I'APP, vous pouvez personnaliser les effets
lumineux de la manette e en termes de couleur, de luminosité, de méthode et de
vitesse de basculement via I'APP.

06. MAPPING

Cette manette est dotée de quatre boutons extensibles et prend en charge les
parameétres de mapping. Vous devez régler comme suit :

Réglage de mapping:

Appuyez sur FN + (M1/M2), le voyant de mode respire en vert pour indiquer qu’il
entre dans I'état de mapping ;

Appuyez a nouveau sur le bouton frontal a mapper sur M1/M2 et le voyant clignote
deux fois en vert pour indiquer que le mapping a réussi.

Effacement du mapping :

Appuyez sur le « Bouton (M1 /M4) a annuler le mapping », double-cliquez sur le
bouton FN et le voyant de mode clignotera deux fois en vert pour indiquer que le
mapping du bouton actuel a été effacé.

Les raccourcis ne prennent en charge que le mapping des valeurs des bouton de
la manette sur les boutons arriere étendues (M1/M2), mais I'APP vous permet de
modifier tous les boutons de la manette via I' APP.

07. RAFALE

Cette manette prend en charge la rafale par les boutons y compris
A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB, au total de huit. Vous devez rélger comme suit :

Réglage de rafale :

Appuyez sur le bouton FN + le « Bouton a régler », le voyant de mode clignote deux
fois en orange pour indiquer la rafale est activée.

Lorsqu'une rafale est déclenchée, les 2e et 3e LED clignotent en fonction de la
fréquence de la rafale.

Effacement de la rafale :

Appuyez sur le « Bouton a annuler la rafale », double-cliquez sur le bouton FN, le
voyant de mode clignote deux fois en orange pour indiquer la rafale du bouton
actuel a été effacée.

Fréquence de rafale :

Appuyez sur FN +< pour changer entre les trois fréquences de 5/s, 10/s, et 20/s.
La valeur par défaut est de 5/s.

Les raccourcis ne prennent en charge que la rafale de huit boutons
A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB. Aprés avoir téléchargé I'APP, vous pouvez définir les
paramétres de rafale de tous les boutons de la manette via I'APP.

08. ENREGISTREMENT MACRO

Cette manette dispose de la fonction d’enregistrement macro. Chaque ensemble
de macros doit étre lié¢ & un bouton arriere (M1/M2) comme interrupteur de
déclenchement. Les boutons qui prennent en charge I'enregistrement comprennent
AB/IXNY, 1/ /< /—, LT/RT/LB/RB, RS/LS, les 8 directions de la bielle. Vous devez
régler comme suit

Enregistrement de macro :

Appuyez longuement sur le bouton FN + (M1/M2) pendant 3 s, le voyant de mode
respire en rouge pour indiquer qu’il entre dans I'état d’enregistrement macro.
Appuyez sur le bouton de manette pour effectuer I'enregistrement macro. Cliquez
sur le bouton FN apres I'enregistrement, le voyant de mode clignote deux fois en
rouge pour indiquer que I'enregistrement est terminé.

Pendant I'enregistrement macro, les quatre voyants LED clignoteront de gauche a
droite jusqu'a la fin de I'enregistrement macro.

Effacement du macro :

Appuyez sur le « Bouton a annuler le macro (M1/M2) », double-cliquez, le voyant de
mode clignote deux fois en rouge pour indiquer que le macro du bouton actuel a
été effacé.

Les raccourcis ne prennent en charge que I'enregistrement approximatif macro.
Apres avoir téléchargé I'APP, vous pouvez modifier les macros par I'intermédiaire
de I'APP, jusqu'a la durée de chaque étape et la longueur de l'intervalle ; en méme
temps, I'APP peut stocker plusieurs ensembles de macros et générer une
bibliothéque de macros pour une sélection instantanée.

09. SENSATION SOMATO STIMULEE

La manette prend en charge la simulation somato, en utilisant le gyroscope intégré
pour simuler les données des bielles gauche et droit, de maniere a obtenir un
contréle somato du jeu ; la Simulation somato physiques est divisée en trois
modes, « Sensation globale gauche », « Sensation globale droite » et « Sensation
réactive droite », qui peuvent étre activée comme suit :

Appuyez sur FN + « Bouton a régler » + bielle droite vers le bas (RS) pour activer la
« Simulation somato globale réactive droite ».

Les raccourcis ne permettent que d'activer et de désactiver la simulation somato.
Selon le jeu, vous devrez définir différentes configurations somato dans I'APP pour
bénéficier d'une meilleure expérience de simulation. La fonction de simulation doit
dong étre utilisée avec I'APP.

@ Pour les jeux somato natifs de la plateforme Switch, il n'est pas nécessaire
d'activer la simulation somato, sinon il y aura des conflits conduisant a une
expérience moins bonne.

10. SENSATION SOMATO NATIVE SWITCH

La plupart des jeux sur la console Switch prennent en charge le contréle somato
par défaut. Cette manette permet un contréle somato direct sans aucun réglage, il
n'est donc pas nécessaire d'activer la simulation somato, veuillez-vous assurer
qu'elle est désactivée.

11. ETALONNAGE DU GYROSCOPE

Placez la manette sur une table horizontale et appuyez sur le bouton FN-+triangle,
les quatre voyants LED s'allument et respirent lentement jusqu'a ce que les voyants
LED clignotent deux fois puis s'éteignent, indiquant que I'étalonnage est terminé.

12. GACHETTE RAPIDE

Cette manette prend en charge le réglage de la gachette rapide, qui est congue
pour optimiser le clic rapide de la gachette linéaire. Une gachette a déclenchement
rapide se met en position « off » & n'importe quelle distance levée apres avoir été
pressée sans avoir a la relever dans sa position initiale, ce qui optimise le taux de
déclenchement rapide. Les paramétres sont les suivants :

Activer/Désactiver la gachette rapide :

Appuyez sur le bouton Triangle + Gachette (LT/RT), le voyant de mode clignote deux
fois en cyan pour indiquer que la « Gachette rapide » a été activée avec succes ;
Appuyez a nouveau sur le bouton Triangle + Gachette (LT/RT), le voyant de mode
clignote a nouveau deux fois en cyan pour indiquer que la « Gachette rapide » a été
désactivée.

Les raccourcis ne permettent que d'activer et de désactiver la gachette rapide.
Apres le téléchargement de I'APP, il prendra également en charge la commutation
gauche et droit de la gachette et le réglage de la zone morte avant et de la zone
morte arriére, etc.

13. ETALONNAGE DE LA GACHETTE A BIELLE

En cas de dérive importante de la bielle, lorsqu'elle ne peut pas étre ramenée a sa
valeur maximale, ou lorsque la gachette émet automatiquement une valeur et ne
peut pas atteindre sa valeur linéaire maximale, essayez d'étalonner la biellette et la
géachette comme suit :

. Appuyez simultanément sur les boutons Visualisation + Menu pendant 3 s, les
quatre voyants LED respirent lentement.

Poussez d'abord la bielle jusqu'a la limite et tournez-la a une vitesse uniforme,
répétez 3-5 fois.

. Appuyez a nouveau sur le bouton LT/RT jusqu'a la limite et relachez-le, répétez
3 - 5 fois.

Enfin, appuyez simultanément sur les boutons Visualisation + Menu, le voyant
LED clignote deux fois puis s'éteint, indiquant que I'étalonnage est terminé.
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14. CAPTURES D'ECRAN

Cette manette prend en charge les captures d'écran en un clic. En modes Xinput et
Switch, un clic sur le bouton Triangle fait office de bouton Capture d'écran.

(Les fichiers de capture d'écran pour la plate-forme PC sont enregistrés dans « Cet
ordinateur - Images - Capture d'écran »).

15. AUDIO

Cette manette prend en charge I'entrée/sortie audio. Apres la connexion a I'unité
principale, branchez le casque avec microphone dans le connecteur audio de 3,5
mm situé au bas de la manette ;

Le volume de I'unité principale peut également étre réglé a I'aide de la combinaison
de boutons FN+ 1/ (le réglage du volume est uniqguement disponible sur le PC).

16. REGLAGE DES VIBRATIONS

Cette manette permet quatre niveaux de réglage de la . Appuyez sur FN + —> pour
faire défiler la vibration du moteur de la gachette sur quatre niveaux : fort, moyen,
faible et éteint.

17. REINITIALISATION EN UN CLIC
Appuyez sur le bouton HOME pendant 10 s jusqu’a ce que la manette vibre, ce qui
signifie que les parametres de la manette ont été réinitialisés.

18. INSTRUCTIONS DETAILLEES D’UTILISATION

Veuillez consulter le site web officiel pour le tutoriel vidéo : page d'assistance « Site
officiel de BIGBIG WON »
https://www.bigbigwon.com/support

19. VOS DROITS ET INTERETS

Une garantie limitée de 12 mois a compter de la date d'achat.

Scan the QR code to
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BIGBIG WON SUPPORT

02. APLICACION ASISTENTE BIGBIG WON ELITE

El presente controlador admite el ajuste de pardmetros en tiempo real a través de
la aplicacion Asistente BIGBIG WON ELITE y también puede llevarse a cabo la
configuracion rapida de parametros sin usar la aplicacién. Con la aplicacion
Asistente BIGBIG WON ELITE, pueden ajustarse con precisién el efecto de iluminacion,
somatosensorial simulado, joystick, trigger, teclas y macro. En comparacion con la
configuracion rapida, este mango tiene mayores funciones y operaciones visuales més
claras, y se pueden almacenar al mismo tiempo varios conjuntos de pardmetros del
controlador de lo que se genera lista de configuracion, es muy apropiado para la
aplicacion instantanea.

Nota: La configuracion escrita por la Aplicacion cambiard si se realiza la configuracion
rapida después de la escritura, por lo que no puede corresponder a la configuracion
en la lista de la Aplicacion. Por eso, al abrirse la Aplicacion la proxima vez, leera la
configuracion del controlador. y generara una configuracién actual “No nombrar".

03. CONEXION

El mando es controlador alambrico, por lo que solo se conecta el controlador con
el host con un cable de datos de Tipo C;

Nota: el controlador admite dos modos: Xinput y Switch, una vez terminada la
conexion, debe cambiarse al modo correspondiente para el funcionamiento normal;
para la plataforma PC debe cambiarse al modo Xinput, mientras para la plataforma
Switch, al modo Switch, se predetermina el modo Xinput.

Steam: para la conexién a la plataforma Steam, debe marcar "Soporte de configuracion
XBOX" en "Configuracion-Controlar-Configuracion de controlador general" del software,
de lo contraio, puede causar problemas de no identificacion en el juego.

Switch: una vez conectado a Switch, debe habilitar "Configuracién-Mando e Inductor-
Conexién alambrica de Controlador Pro"

04. CAMBIO DE MODOS

Este mando es compatible con los modos Switch y Xinput. Después de
conectarse, debe cambiar al modo correspondiente para un uso correcto. Los
métodos de configuracion son a continuacion:

Mantenga pulsadas las teclas A+HOME durante 3 segundos hasta que la luz
HOME se convierta roja, esto indica que esta en el modo Switcht;

Mantenga pulsadas las teclas B+HOME durante 3 segundos hasta que la luz
HOME se convierta verde, esto indica que esta en el modo Xinput.

05. EFECTO DE ILUMINACION

Este mango tiene una variedad de efectos de iluminacion incorporados. Haga
doble clic en FN para cambiar y apagar los efectos de iluminacion.

La configuracion répida solo admite el cambio entre mdiltiples efectos de
iluminacién preestablecidos. Una vez descargada la Aplicacion, puede personalizar
multidimensionalmente los efectos de iluminacién de la consola a través de la aplicacion,
tales como el color, el brillo, la forma de cambio, la velocidad de cambio, etc.

06. MAPEO

El controlador viene con dos teclas extensibles de respaldo y admite la configuracion
de mapeo de teclas, la cual se realiza de la siguiente forma:

Establecer mapeo:

Mantenga pulsadas FN + (M1/M2), la luz indicadora verde parpadea de fuerte a
débil, lo que indica que se ha ingresado al estado de mapeo.

Vuelva a pulsar la tecla frontal que va a mapear a la tecla M1/M2, la luz indicadora
verde parpadea, lo que significa el mapeo exitoso.

Borrar mapeo:

Mantenga pulsada la "Tecla para cancelar mapeo (M1M4)", haga doble clic en FN,
la luz indicadora verde parpadea dos veces, esto significa que se ha borrado la
configuracion de mapeo de la tecla actual.

La configuracion de acceso rapido salo admite el mapeo de los valores del mango
a las teclas extensibles de respaldo (M1/M2). Una vez descargada la Aplicacion,
todos los valores del mango se pueden modificar a través de la Aplicacion.

07. COMBOS

La consola admite la configuracién de combos por teclas. Hay un total de 8 teclas
compatibles como A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB. La configuracion se muestra siguiente:
Establecer combos:

Mantenga pulsadas FN + "Tecla para configurar”, la luz indicadora naranja parpadea
dos veces, lo que indica que se ha habilitado correctamente.

Al activar combos, las luces LED 2 y 3 parpadearan en la frecuencia de combos actual.
Borrar combos:

Mantenga pulsada la "Tecla para cancelar combos”, haga doble clic en FN, la luz
indicadora naranja parpadea dos veces, esto significa que se ha borrado la
configuracién de combos de la tecla actual.

Frecuencia de combos:

mantenga pulsada FN +<— para cambiar entre las tres frecuencias de 5/s, 10/s 'y
20/s. Se predetermina la frecuencia 5/s.

La configuracion de acceso rapido solo soporta la configuraciéon de combos de las
ocho teclas A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB. Una vez descargada la Aplicacién, se pueden
configurar combos para todas las teclas del mango.

08. GRABACION MACRO

El controlador admite la funcién de grabacion macro, cada macro debe vincularse
con una tecla de respaldo (M1/M2) como interruptor de disparo; las teclas que
admiten la grabacion son A/B/X/Y, t/ 1 /</ — , UR/ZL/ZR, RS/LS, las ocho
direcciones de joystick, la configuracion de esta funcién se muestra a continuacion:
Grabacién macro:

Mantenga pulsadas FN + (M1/M2) durante 3 segundos, la luz indicadora roja
cambia de fuerte a débil, lo que indica que se ha ingresado al estado de grabacién
macro. Presione la tecla de la consola para grabar macro y haga clic en FN una vez
completada la grabacion. La luz indicadora roja parpadea dos veces, lo que
significa que la grabacion ha terminado.

Durante la ejecucién de macro, las cuatro luces LED parpadearan lentamente de
izquierdo a derecho hasta que termine la ejecucion de macro.

Borrar macro:

Mantenga pulsada la "Tecla para cancelar macro (M1/M2)", haga doble clic en , la
luz indicadora roja parpadea dos veces, esto significa que se ha borrado la
configuraciéon de macro de la tecla actual.

La configuracion de acceso rapido solo admite la funcién de grabacion de macros.
Una vez descargada la Aplicacion, puede editar macros a través de la Aplicacion,
refinando la duracion de cada paso y el intervalo de tiempo; asimismo, la Aplicacion
puede almacenar mdiltiples conjuntos de macros y generar biblioteca DE macros
para seleccionar la aplicacion en tiempo real.

09. SOMATOSENSORIAL SIMULADO

El controlador admite Somatosensorial simulado, y el giroscopio incorporado puede
usarse para simular los datos de los joysticks izquierdo y derecho, de tal modo que
se realiza el control somatosensorial del juego; la Somatosensorial simulado esta dividido
en tres modos, "somatosensorial global de joystick izquierdo”, "somatosensorial global
del joystick derecho" y " somatosensorial de respuesta del joystick derecho ", los cuales
se habilitan de la siguiente manera:

Mantenga pulsadas FN + joystick izquierdo hacia abajo (LS) para habilitar la "simulacién
somatosensorial global del joystick izquierdo"

Mantenga pulsadas FN + joystick derecho hacia abajo (RS) para habilitar la "Simulacion
somatosensorial global del joystick derecho"

Mantenga pulsadas FN+"tecla para configurar'+ joystick derecho hacia abajo (RS)
para habilitar la "Simulacion somatosensorial de respuesta del joystick derecho”

La configuracion répida solo admite la habilitacion y la deshabilitacion del somatosensorial
simulado. Sin embargo, es necesario establecer diferentes configuraciones
somatosensoriales en la Aplicacién dependiendo de diferente juego para lograr una
mejor experiencia somatosensorial. Por eso, la funcién de somatosensorial simulado
debe usarse junto con la Aplicacion.

@ El juego somatosensorial nativo en la plataforma Switch no requiere habilitar la
funcién somatosensorial simulada, de lo contrario causara conflictos, lo que resultara
una experiencia peor.

10. SOMATOSENSORIAL NATIVO EN SWITCH

La mayoria de los juegos en el host Switch admiten de forma predeterminada el
control somatosensorial. Este controlador puede llevar a cabo directamente el
control somatosensorial sin ninguna configuracion, por lo que no es necesario
habilitar el somatosensorial simulado. Asegurese que el somatosensorial simulado
esté deshabilitado.

11. CALIBRACION DEL GIROSCOPIO

Coloque el controlador en una mesa horizontal, presione las teclas FN+X en el mango,
las cuatro luces indicadores LED se encienden de fuerte a débil lentamente hasta
parpadear dos veces y luego apagarse, lo que indica que la calibracion estd completa.

12. TRIGGER RAPIDO

La consola admite la configuracion del trigger rapido, cuya funcién consiste en
optimizar el clic rapido del trigger lineal. El trigger con el gatillo répido configurado
estd "apagado" después de presionarlo a cualquier distancia mientras no hace falta
levantarlo a la posicion original para activarlo, lo que puede optimizar en gran
medida la velocidad del clic répido. El método de configuracion es a continuacion:
Habilitar/Deshabilitar trigger rapido:

Mantenga pulsadas las teclas X + Trigger (LT/RT), la luz indicadora turqui de modo
parpadea dos veces, lo que indica la configuracion de "trigger répido" habilitada con éxito;
Presione las teclas X+Trigger (LT/RT) de nuevo, la luz indicadora turqui de modo
parpadea dos veces nuevamente, lo que indica la configuracion de "trigger répido"
deshabilitada con éxito.

La configuracién rapida solo admite la configuracion de habilitar y deshabilitar el trigger
répido. Una vez descargada la Aplicacion, también admite las funciones de ajuste del
cambio izquierdo y derecho del trigger, y el ajuste de las zonas muertas delantera y trasera.

13. CAMBIO DE TRIGGER DE JOYSTICK

Si el joystick se desvia seriamente, no se puede modificar el valor méximo hacia abajo, o

el trigger envia automaticamente un valor y no puede alcanzar el valor lineal méaximo,

puede intentar calibrar el joystick y el trigger. El método de operacion es a continuacion:

1. Mantenga pulsadas las teclas View + Menu durante 3 segundos al mismo tiempo,
las cuatro luces indicadores LED parpadea de fuerte a débil lentamente.

. Empuie el joystick hasta el limite y girelo a una velocidad constante, repita la
operacion de 3 a 5 veces.

. Luego presione la tecla LT/RT hasta el limite y suéltela, repita 3-5 veces.

. Por ultimo, presione las teclas View + Menu al mismo tiempo, y la luz indicadora LED
parpadeara dos veces y luego se apagard, esto indica que la calibracion esta completa.
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14. CAPTURA

Este controlador admite captura de pantalla por una tecla, en los modos Xinput y
Switch, haga la Tecla X para la captura de pantalla.

(El archivo de captura de pantalla de la plataforma PC se guarda en "esta
computadora-imagen-captura de pantalla”)

15. AUDIO

El controlador soporta la entrada/salida de audio. Después de conectar el host, inserte el
auricular con micréfono en el puerto de audio de 3,5 mm en la parte inferior del
controlador; asimismo, puede ajustarse el volumen del host mediante la combinacion
de teclas FN+ 1/ | (funcion de ajuste de volumen disponible solo para PC).

16. AJUSTE DE VIBRACION

El controlador admite un ajuste de vibracién de cuatro velocidades, presione FN + —,
para cambiar de forma circular la vibracion del motor de entres los cuatro modos
fuerte, medio, débil y apagado;

17. CONFIGURACION DE RESTABLECIMIENTO POR
UNA TECLA

Mantenga pulsada la Tecla HOME durante 10s hasta que vibre el controlador, lo
que indica una configuracion exitosa.

18. INSTRUCCIONES DE OPERACION DE LAS
FUNCIONES

Visite el sitio web oficial para obtener guias en video: pagina de soporte del sitio
web oficial de BIGBIG WON
https://www.bigbigwon.com/support

19. SUS DERECHOS

Tendré el derecho a disfrutar de una garantia de 12 meses a partir de la fecha de compra

Scan the QR code to
watch video tutorial

02. BIGBIG WON ELITE

O gamepad suporta o ajuste de parametros em tempo real pelo BIGBIG WON ELITE,
e também pode usar ajuste rdpido de parametros sem APP. Com o APP Moojiang
Assistente, pode realizar ajuste refinado de efeitos de luz do gamepad, sensac¢oes
de corpo analdgicas, joystick, gatiho, botdes e macros, com uma funcionalidade
mais rica e uma visualizagéo mais clara do que as definicoes de atalho, enquanto
armazena multiplos conjuntos de configuragdes de parametros de gamepad e gera
listas de configuragao para aplicagdo instantanea.

Nota: A utilizagao das definicdes de atalho apds a escrita da configuragcdo com o
APP resultara na alteragéo da configuragao e nao correspondera a configuragao da
lista de APP, por isso, da préxima vez que abrir o APP, o APP lerd a configuragao
do gamepad e gerard uma configuracao actual "nao denominado”.

03. CONEXAO

O gamepad é um controlador com fio, pelo que é necessério apenas um cabo
Type-c para ligar o controlador & unidade principal;

Nota: O gamepad suporta os dois modos Xinput e Switch, apds a conexao, é
necessario mudar para o modo correspondente a fim de o utilizar normalmente; a
plataforma de PC precisa de mudar para o modo Xinput, a plataforma Switch
precisa de mudar para o modo Switch, o padrao é o modo Xinput.

Steam: Para se ligar & plataforma Steam, € necessario verificar a caixa "Suporte de
Configuragao de XBOX" na secgéo "Configuragdes - Controlador - Configuragbes
do Controlador Geral" do software, caso contrério pode nao ser reconhecido no
jogo.

Switch: Uma vez ligado ao Switch, é necessario abrir "Configuragdes - Gamepad &
Sensor — Conexao com fio do gamepad".

04. MUDANCA DE MODO

O gamepad suporta os dois modos Xinput e Switch, que precisam de ser
comutados para o0 modo correspondente apds a conexao para serem utilizado
correctamente, configurado como se segue:

Mantenha pressionado o botao A+HOME por 3 segundos até a luz indicadora de
modo ficar vermelho, indicando uma mudanga para o0 modo Switcht;

Mantenha pressionado o botdo B+HOME por 3 segundos até a luz indicadora de
modo ficar verde, indicando uma mudanga para o modo Xinput.

05. EFEITO DE LUZ

O gamepad tem uma variedade de efeitos de luz diferentes incorporados, clicar
duas vezes em FN pode activar e desactivar os efeitos de luz.

As definicdes de atalho apenas suportam a comutacgéo entre varios efeitos de luz
predefinidos. Apds descarregar o APP, pode personalizar os efeitos de luz do
gamepad em termos de cor, brilho, método de comutagéo e velocidade de
comutacao através do APP.

06. MAPEAMENTO

O gamepad possui duas teclas traseiras expansiveis e suporta as seguintes
configuragdes de mapeamento de botdes:

Definer mapeamento:

Pressione FN + (M1/M2), a luz de modo respira a verde para indicar o estado do
mapeamento de botdes;

Pressione novamente o botéo frontal que precisa de ser mapeado para M1/M2 e a
luz de modo iré piscar duas vezes a verde para indicar um mapeamento bem
sucedido.

Apagar mapeamento:

Mantenha pressionado o "botdo a ser apagado mapeamento (M1/M4)", faga duplo
cliqgue em FN e a luz de modo piscara a verde para indicar que o mapeamento
deste botao foi apagado com sucesso.

As definicdes de atalho apenas suportam o mapeamento dos valores de botdes do
gamepad para as teclas traseiras expansiveis (M1/M2), enquanto todos os botdes
do gamepad podem ser modificados valores através do APP apds o seu
download.

07. EXPLOSAO

O gamepad suporta a definigio de explosdo dos botdes, os oito botdes
suportados incluem A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB, a definicdo ¢ a seguinte:

Definer explosao:

Mantenha pressionado FN + "botdo desejado”, a luz indicadora de modo pisca
laranja para indicar a activado bem sucedida.

Quando uma exploséo é accionada, o 2° e 3° LEDs piscam de acordo com a
frequéncia da explos&o.

Apagar exploséo:

Mantenha pressionado o “botéo a ser apagado exploséo”, faga duplo clique em FN
e aluz indicadora de modo piscard laranja para indicar que exploséo do bot&o foi
apagada com sucesso.

Frequéncia de exploséo:

Mantenha pressionado FN +<— para fazer um ciclo entre frequéncias de 5/s, 10/s e
20/s, o valor por defeito é de 5/s.

As definigdes de atalho s6 sdo suportadas para explosdo dos oito botdes
A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB. Depois de descarregar o APP, pode definir todos os botdes
no gamepad através do APP.

08. GRAVACAO DE MACRO

Este gamepad suporta a funcéo de gravagao de macro, cada conjunto de macros
deve ser ligado a uma tecla traseira (M1/M2) como interruptor de disparo; os
botées que suportam a gravacéo séo A/B/X/Y, 1/ /</—>, LT/RT/LB/RB, RS/LS,
oito direcgdes do joystick, definidas da seguinte forma:

Gravar macro:

Mantenha pressionado FN + (M1/M2) por 3 segundos, a luz indicadora de modo
respira a vermelho para indicar a gravagao de macro. Pressione o botdo de
gamepad para gravar a macro, clique em FN quando a gravacéo estiver concluida
e aluz indicadora de modo vermelha pisca duas vezes para terminar a gravagéo.
Durante a execugao da macro, os quatro LEDs piscaréo da esquerda para a direita
até ao final do funcionamento da macro.

Apagar macro:

Clique duas vezes no "botdo a ser apagado macro (M1/M2)" e a luz indicadora de
modo pisca vermelha para indicar que a macro configuragdo para este botéo foi
apagada com sucesso.

As definicdes de atalho apenas suportam a gravagao aproximada de macros, apés
descarregar o APP pode editar as macros através do APP, até a duragao de cada
passo e a duragéo do intervalo; a0 mesmo tempo, o APP pode armazenar
multiplos conjuntos de macros e gerar uma biblioteca de macros para selecgao
instantanea da aplicagéo.

09. SIMULACAO DE SENSACOES FISICAS

O gamepad suporta a detecgao corporal analégica, utilizando o giroscépio
incorporado para simular os dados dos joysticks esquerdo e direito, de modo a
alcangar o controlo fisico do jogo; a deteccéo corporal analdgica estéa dividida em
trés modos, que s&o "detecgéo corporal global do joystick esquerdo”, "deteccao
corporal global de resposta do joystick direito" e "detecgao corporal do joystick
direito", os trés modos de deteccéo corporal podem ser activados como se segue:
Mantenha pressionado FN + , joystick esquerdo (LS) para baixo para activar
"Simulagao de corpo global do joystick esquerdo”

Mantenha pressionado FN + , joystick direito (RS) para baixo para activar
"Simulagao de corpo global do joystick direito”

Mantenha pressionado FN +, “botéo a ser definido”+, joystick direito (RS) para
baixo para activar "Simulagéo de corpo global de resposta do joystick direito"

As definigbes de atalho apenas suportam activar e desactivar a simulagéo, e
dependendo do jogo, sera necessario definir diferentes configuragdes no APP para
ter uma melhor experiéncia de simulagao, pelo que a fungdo de simulagéo deve ser
utilizada com o APP.

® Jogo somatosensorial nativo da plataforma Swittch, sem necessidade de activar
a fungdo somatosensorial simulada, caso contrdrio, havera conflitos que levaréo a
uma experiéncia pior.

10. SOMATOSENSORIAL NATIVO SWITCH

A maioria dos jogos na consola Switch suporta o controlo somatosensorial por
defeito. Este controlador permite o controlo somatosensorial directo sem qualquer
configuragéo, por isso ndo ha necessidade de activar o somatosensorial analdgico,
por favor certifique-se de que esta desactivado.

11. CALIBRACAO DE GIROSCOPIO

Coloque o gamepad numa mesa horizontal e pressione o botao triangulo FN+ no
gamepad, os quatro LEDs acendem e respiram lentamente até os LEDs piscarem
duas vezes e depois apagam-se, indicando que a calibracao esta concluida.

12. GATILHO RAPIDO

O gamepad suporta a configuragcéo de gatilho répido, que foi concebida para
optimizar o clique rapido do gatilho linear. Um gatilho com um gatilho rapido é
definido para "desactivar" qualquer distancia apds ser pressionado e pode ser
pressionado novamente sem o levantar para a sua posicao original, optimizando a
taxa de cliques rapidos. O método de definicdo € como seguinte:
Activar/desactivar gatilho rapido:

Mantenha pressionado o botao triangulo +gatilho (LT/RT), e a luz indicadora de
modo ird piscar duas vezes ciano para indicar que a definicao "gatilho répido” para
esse gatilho foi activada com sucesso;

Pressione novamente o botéo triangulo +gatilho (LT/RT), e a luz indicadora de
modo pisca verde e volta a piscar duas vezes para desactivar a definicéo de
"gatilho rapido" para esse gatilho.

As definicdes de atalho apenas suportam a configuragao de activar e desactivar
gatilho répido, depois de descarregar o APP, também suportard o ajuste esquerdo
e direito do gatilho, o ajuste da zona morta dianteira e da zona morta traseira, etc.

13. CALIBRAGAO DO GATILHO DO JOYSTICK

Quando ha um desvio severo do joystick, quando valor méx ndo pode ser empurrado

de volta, ou quando gatilho emite automaticamente um valor e no pode atingir o

seu valor linear max, tente calibrar o joystick e o gatilho como se segue:

. Mantenha pressionado bot&o Vista+ botdo Menu ao mesmo tempo por 3 seg,

os quatro LEDs respiram lentamente.

Empurre primeiro joystick até ao seu limite e rode-o num circulo uniforme, repita

3-5 vezes.

Pressione novamente o bot&o LT/RT para o valor limite e solte, repita 3-5 vezes.

. Finalmente, pressione botédo Vista+ botdo Menu ao mesmo tempo, o LED ird
piscar duas vezes e depois apagar-se-4, indicando que a calibragéo esta concluida.
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14. CAPTURA DE TELA

O gamepad suporta captura de tela com um toque. Nos modos Xinput e Switch,
clicar no botao triangulo actuara como um botdo de captura de tela.

(Arquivo de captura de tela para a plataforma PC € salvo em "Este PC - Imagem-
Captura de tela")

15. AUDIO

O gamepad suporta entrada/saida de dudio. Depois de ligar a unidade principal,
ligar o auscultador com microfone a porta de dudio de 3,5 mm na parte inferior do
gamepad;

O volume da unidade principal também pode ser ajustado usando a combinagéo
de botdes FN+ 7/ | (o ajuste do volume s6 esta disponivel no PC).

16. AJUSTE DE VIBRAGAO

O gamepad suporta quatro niveis de ajuste de vibragéo, pressionar FN + — para
fazer circular a vibragao do motor de gatilho por quatro niveis: forte, médio, fraco e
desactivado.

17. CONFIGURACAO DE REDEFINICAO COM
UM CLIQUE

Mantenha pressionado o botdo HOME por 10s atéo gamepad vibrar, indicando
que a configuragao de redefinicdo do gamepad é bem sucedida.

18. INSTRUGOES DETALHADAS DE FUNCIONAMENTO

Por favor, visite o site oficial para o tutorial em video: site oficial de apoio Moojiang
https://www.bigbigwon.com/support

19. SEUS DIREITOS

12 meses de garantia limitada a partir da data de compra

Scan the QR code to
watch video tutorial

BIGBIG WON SUPPORT

02. BIGBIG WON ELITE

| parametri possono essere regolati direttamente utilizzando I'APP BIGBIG WON ELITE
o utilizzando le impostazioni di scelta rapida senza I'APP. L'APP consente di regolare
con precisione gli effetti di luce, la simulazione di movimento, lo stick, il grilletto, i
pulsanti e macro del controller, offrendo una serie di funzioni piu ricca e una
visualizzazione piul chiara rispetto alle impostazioni rapide. E inoltre possibile
memorizzare pit set di parametri di gestione e generare elenchi di configurazione
per applicazioni immediate.

Nota: se si usa |I'APP per scrivere una configurazione e poi si usano le Impostazioni
rapide, la configurazione cambia e non corrisponde a quella dell'elenco dell' APP;
quindi, alla successiva apertura dell'App, I'APP leggera la configurazione del
controller e generera una configurazione attuale “senza nome".

03. CONNESSIONE

E un controller con cavo: quindi utilizzare il cavo Type-c per connettere il controller
al console.

Nota: il controller supporta le modalita Xinput e Switch, dopo la connessione &
necessario passare alla modalita corrispondente per un utilizzo normale; per la
piattaforma PC deve passare alla modalita Xinput, per la piattaforma Switch deve
passare alla modalita Switch, I'impostazione predefinita & la modalita Xinput.
Steam: & necessario selezionare "Supporto configurazione XBOX" in "Impostazioni -
Controller - Impostazioni generali del controller" del client desktop Steam, altrimenti
potrebbe verificarsi il problema del mancato riconoscimento nel gioco.

Switch: dopo la connessione con Switch, & necessario aprire "Impostazioni di
Sistema - Controller e Sensori - Sincronizzaione del Pro Controller con cavo".

04. COMMUTAZIONE DI MODALITA

Il controller supporta le modalita Switch e Xinput; per utilizzarlo normalmente &
necessario passare alla modalita corrispondente dopo la sincronizzaione. Impostate
come segue:

Tenere premuto il pulsante A+HOME per 3 secondi finché la spia HOME diventa
rossa, vuol dire che & passato alla modalita Switch.

Tenere premuto il pulsante B+HOME per 3 secondi finché la spia HOME diventa
verde, vuol dire che & passato alla modalita Xinput.

05. EFFETTI DI LUCE

Il controller ha una serie di effetti di luce incorporati; fate doppio clic su FN per
attivare e disattivare gli effetti di luce.

Le impostazioni di scelta rapida supportano solo la commutazione tra gli effetti di
illuminazione preimpostati; dopo aver scaricato I'APP, & possibile personalizzare gli
effetti di illuminazione tramite I'APP in termini di colore, luminosita, modalita e
velocita di commutazione.

06. MAPPATURA

Il controller & dotato di due pulsanti espandibili posteriori e supporta le seguenti
impostazioni di mappatura dei pulsanti. Impostate come segue:

Impostazione Mappatura:

Premere FN + (M1/M2) e I'indicatore di modalita diventa verde e respira per indicare
lo stato di mappatura dei pulsanti.

Premere nuovamente il pulsante anteriore da mappare su M1/M2; I'indicatore
dimodalita verde lampeggia due volte per indicare I'avvenuta mappatura.

Per cancellare le mappature:

Tenere premuto il "pulsante da non mappare (M1/M4)", fare doppio clic sul pulsante
FN, l'indicatore verde lampeggia due volte, indicando che la mappatura del
pulsante corrente ¢ stata cancellata.

Le impostazioni di scelta rapida supportano solo la mappatura dei valori sui pulsanti
posteriori estesi (M1/M2), mentre tutti i pulsanti del controller possono essere
modificati tramite I'APP dopo averla scaricata.

07. FUNZIONE TURBO

Il controller supporta la funzione turbo dei pulsanti, tra cui A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB, in
totale 8 pulsanti. Impostate come segue:

Impostazione di turbo:

Tenere premuto il pulsante FN + "il pulsante da impostare"; I'indicatore di modalita
arancio lampeggera due volte per indicare il successo.

I12° e il 3° LED lampeggiano quando viene attivato Turbo, a seconda della
frequenza del Turbo.

Per cancellare i turbi:

Tenere premuto il "pulsante da cancellare”, fare doppio clic sul pulsante FN,
I'indicatore di modalita arancio lampeggera due volte per indicare il successo.
Frequenza di turbo:

Tenere premuto FN +<— per scorrere tra 5/s, 10/s e 20/s; |'impostazione predefinita
e 5/s.

Le impostazioni di scelta rapida sono supportate solo per gli otto pulsanti
A/B/X/Y/LT/RT/LB/RB, mentre tutti i pulsanti del controller possono essere
modificati tramite I'APP dopo averla scaricata.

08. REGISTRAZIONE DI MACRO

Questo controller supporta la funzione di registrazione di macro, ogni serie di macro
deve essere legata a un pulsante posteriore (M1/M2) come interruttore di
attivazione; i pulsanti di registrazione supportati sono A/B/X/Y~ 1/ /</—>+
LT/RT/LB/RB+ RS/LS, otto direzioni dello stick, il metodo di impostazione ¢ il
seguente:

Registrazione di macro:

Registrazione di macro: premere a lungo il pulsante FN + (M1/M2) per 3 secondi;
I'indicatore di modalita rosso e respira, indicando lo stato di registrazione di macro.
Premere il pulsante del controller per registrare la macro, fare clic sul pulsante FN
quando la registrazione & completata, I'indicatore rosso lampeggia due volte per
terminare la registrazione.

Durante I'esecuzione della macro, i quattro LED lampeggiano da sinistra a destra
fino al termine della macro.

Per cancellare le macro:

Tenere premuto “il pulsante da cancellare(M1/M2)", fare doppio clic, indicatore di
modalita rosso lampeggera due volte, indicando che I'impostazione macro del
pulsante corrente ¢ stata cancellata.

Le impostazioni di scelta rapida supportano solo la registrazione approssimativa
delle macro, ma dopo aver scaricato I'APP & possibile modificare le macro
attraverso I'APP, fino alla durata di ciascun passo e alla lunghezza dell'intervallo;
allo stesso tempo I'APP pud memorizzare pill serie di macro e generare
un’archiviazione di macro per la selezione immediata delle applicazioni.

09. SIMULAZIONE DEL RILEVATORE DI MOVIMENTO

Il controller supporta un rilevatore di movimento, utilizzando il giroscopio integrato
per simulare i dati dello stick destro e sinistro, in modo da ottenere un controllo
fisico del gioco; il rilevamento di movimento & suddiviso in tre modalita,
“rilevamento di movimento globale dello stick sinistro”, "rilevamento di movimento
globale dello stick destro" e "Risponde dallo stick destro". L'attivazione delle tre
modalita sono le seguenti:

Tenere premuto FN + Stick sinistro giu (LS) per attivare il "rilevamento di movimento
globale dello stick sinistro”.

Tenere premuto FN + Stick destro giu (RS) per attivare il "rilevamento di movimento
globale dello stick destro”.

Tenere premuto FN + "Pulsante da impostazione" + Stick destro giti (RS) per
attivare la "Risponde dallo stick destro".

Le impostazioni di scelta rapida supportano solo |'attivazione e la disattivazione
della simulazione, ma a seconda del gioco & necessario impostare diverse
impostazioni nell'APP per avere una migliore esperienza di simulazione, quindi la
simulazione deve essere utilizzata con I'APP.

@ | giochi nativi di Switch non hanno bisogno di attivare la simulazione , altrimenti
ci sara un conflitto che peggiorera I'esperienza.

10. SIMULAZIONE DI MOVIMENTO NATIVA DI SWITTCH
La maggior parte dei giochi sulla console Switch supporta la simulazione di
movimento per impostazione predefinita. Questo controller non richiede alcuna
impostazione per il controllo diretto di simulazione, quindi assicurarsi che
I'impostazione simulazione sia disattivata.

11. CALIBRAZIONE DEL GIROSCOPIO

Posizionare il controller su un tavolo orizzontale e premere il pulsante FN+ Triangolo
sul controller. | quattro LED si accendono e respirano lentamente fino a quando i
LED lampeggiano due volte e poi si spengono, indicando che la calibrazione &
completata.

12. GRILLETTO RAPIDO

Questo controller supporta I'impostazione grilletto rapido, che serve a ottimizzare lo
scatto rapido del grilletto lineare. Un grilletto con grilletto rapido viene impostato su
"off" quando viene sollevato a una certa distanza dopo essere stato premuto e puo
essere premuto di nuovo senza essere sollevato nella posizione originale,
ottimizzando la velocita di scatto rapido. Le impostazioni sono le seguenti:

Per attivare/disattivare il grilletto rapido:

Tenendo premuto il pulsante Triangolo + Grilletto (LT/RT), I'indicatore di modalita
indaco lampeggia due volte per indicare che I'impostazione "grilletto rapido” per
quel grilletto & stata attivata con successo.

Premendo nuovamente il pulsante Triangolo + Grilletto (LT/RT), I'indicatore di
modalita indaco lampeggera di nuovo due volte per disattivare I'impostazione di
grilletto rapida per quel grilletto.

L'impostazione rapida supporta solo I'impostazione on/off del grilletto rapido, ma
I'APP supporta anche lo scambio tra grilletto sinistra/destra, e lo scambio tra zona
morta anteriore e zona morta posteriore, ecc.

13. CALIBRAZIONE DELLO STICK E GRILLETTO

Quando si verifica una grave deriva dello stick, che non riesce a spingere verso il
valore massimo, o quando il grilletto spara automaticamente un valore, non riesce a
raggiungere il valore lineare massimo, si puo provare a calibrare lo stick e il grilletto;
Impostate come segue:

. tenere premuto il pulsante View (Vista) + il pulsante Menu contemporaneamente
per 3 secondi; i quattro LED respirano lentamente.

Spingere prima lo stick fino al suo limite e ruotarlo in un cerchio uniforme, ripetere
3-5 volte.

Poi premere il pulsante LT/RT fino al limite e rilasciarlo, ripetendo 3-5 volte.

Infine, premere contemporaneamente il pulsante View (Vista) e il pulsante Menu: i
LED lampeggiano due volte e poi si spengono, indicando che la calibrazione &
stata completata.

N

o

14. SCREENSHOT

Il controller supporta gli screenshot un-clic. Nelle modalita Xinput e Switch, facendo
clic sul pulsante Triangolo si agisce come pulsante screenshot.

(I file screenshot per la piattaforma PC vengono salvati in "Questo PC - Immagini -
Screenshot ").

15. AUDIO

Il controller supporta I'ingresso/uscita audio. Quando & collegato all’host, inserire le
cuffie con microfono nella porta audio da 3,5 mm sul fondo del controller.

E inoltre possibile utilizzare la combinazione di pulsanti FN+ 1 /| per regolare il
livello del volume dell'host (solo il PC supporta la funzione di regolazione del volume).

16. REGOLAZIONE DELLE VIBRAZIONI

Il controller supporta 4 livelli di vibrazione, premere FN + — per commutare la
vibrazione del motore di grilletto tra forte, media, debole e spenta.

17. RIPRISTINO DELLA CONFIGURAZIONE
CON UN CLIC

Tenere premuto il pulsante HOME per 10 secondi finché il controller non vibra, il che
significa che il ripristino del controller &€ completato.

18. ISTRUZIONI OPERATIVE DETTAGLIATE

Visitate il sito ufficiale per un video guida: "Pagina di supporto".
https://www.bigbigwon.com/support

19. 1 VOSTRI DIRITTI

Garanzia a limite di 12 mesi dalla data di acquisto.

Scan the QR code to
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