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Anleitung

Ill

,Neunerspie

Vorwort:

Das Neunerspiel ist ein mathematisches Material, mit dem die Stellenwerte
eingefiihrt, die Wertigkeit und die Darstellungsform von Einern, Zehnern, Hundertern
und Tausendern erlernt werden kénnen. Kinder konnen die einzelnen Mengen be-
“greifen" und bekommen somit ein Gefiihl fiir den Aufbau des Dezimalsystems.

Wann setze ich das Material ein?

= Nach der Arbeit mit dem Goldenen Perlenmaterial

Was ist alles beim Neunerspiel enthalten?

1 Holztablett

3 Holzboxen fir Kubus, Quadrate und Stdbe/Perlen
1 Setzleiste fiir Einer (mit 9 Perlenmulden)

1 Kubus

9 Hunderterquadrate

9 Zehnerperlenstdbe

100 Perlen

Hinweis zu den Einerperlen:

Fir das Spiel bendtigst du nur 9 Einerperlen. Die iibrigen kannst du separat als
Ersatzperlen aufbewahren.

Kompetenzen:

e Ermdglicht Einblick in das Dezimalsystem und lasst Strukturen erkennen
e Der Zehneriibergang wird erkannt und gelibt
e Die Wahrnehmung und Differenzierung von Mengen werden geschult
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Maéglicher Ablauf einer Darbietung:

Du nimmst das Neunerspiel-Tablett und stellst es auf den Arbeitsteppich.
Nun legst du die Einerleiste vor dich auf den Teppich.

Jetzt nimmst du immer eine Perle aus dem Kdstchen heraus und setzt diese, laut zdhlend
auf die Einerleiste: ,Eins, zwei, drei, vier, finf, sechs, sieben, acht, neun. STOPPI"

Lege nun eine Zehnerstange neben die gefiillte Einerleiste und sag: ,ZEHNI".

Nun legst du links neben die erste Zehnerstange eine weitere Zehnerstange und zdhlst
wieder laut mit: ,Zehn, zwanzig, dreifig, vierzig, fiinfzig, sechzig, siebzig, achtzig,
neunzig. STOPP!I"

Lege nun eine Hunderterplatte neben die neun Zehnerstangen und sag: ,HUNDERT!".

Nun stapelst du die weiteren Hunderterplatten aufeinander und zdhlst wieder laut dabei:
L,Einhundert, zweihundert, dreihundert, vierhundert, finfhundert, sechshundert,
siebenhundert, achthundert, neunhundert. STOPPI".

Lege nun den Tausenderkubus links neben die Zehnerplatten und sag:

~TAUSEND".

Spielende:

Ist der Tausender erspielt und anschliefend kontrolliert worden ist das Spiel beendet
und das Material wieder ordentlich eingerdumt.

Hinweise zum Ablauf:

Aufbau von rechts nach links, damit die Stellenwerte auf ihrem richtigen Platz sind!

Das .,STOPPI" dient als unterstiitzendes akustisches Signal zum Sehen. Man kann das
.STOPPI" auch mit einem flachen Handschlag auf den Boden hervorheben.

Selbstkontrolle:

Wenn Perlen, Stdbe, Platten oder ein Kubus fehlen oder iibriggeblieben sind - hat sich ein
Fehler eingeschlichen und man sollte von Vorne beginne.

ACHTUNG!!

Die Selbstkontrolle ist nur nutzbar, wenn das Spiel zuvor auf Vollstdndigkeit lberprift
wurde und die Einerperlenanzahl auf 9 angepasst wurde.

Viel Spagll



