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Anleitung

I“

,Einsatzzylinder-Spie

- Wahrnehmungs- und Sinnesschgl

Vorwort zum Material

Jeder der 4 Holzblocke ist fast 50 cm lang. Beim Einstecken der Zylinder wird der GréRenunterschied
von Lange und Breite bei gleichbleibender Form erkannt. Begriffe wie hoch — niedrig, dick — diinn,
schmal — breit, flach — tief oder eng — weit werden erlernt. Zudem trainieren Kinder die Feinmotorik
der Schreibhand. Die Holzzylinder haben zudem praktische Haltekndpfe zum Anfassen. Jeder der vier
Blocke stellt die Kinder vor eine andere Aufgabe: 1) gleiche Durchmesser - unterschiedliche Héhen 2)
unterschiedliche Durchmesser - gleiche Hohen 3) groRere Durchmesser bei steigenden Hohen 4)
groRere Durchmesser bei kleineren Héhen

Vorbereitung:
LI X X )

Du benétigst noch eine Augenmaske, ein Tuch oder einen Schal, um dir e [S— ] -
spater die Augen zu verbinden. : Alle ;.

®

. S

Platziere alle 4 Zylinderbldcke zu einem Rechteck auf deinen Teppich. s | Knopfzylinder ()

e gemischt g

Nehme alle Einsatzzylinder heraus und lege sie durcheinander in die Mitte.

Setze dich so vor die Einsatzzylinder, dass du miihelos an alle Knopfzylinder 06090686

dran kommst.

Spielablauf:

Jetzt bekommst du die Augen verbunden und versuchst die Knopfzylinder und ihre passende Mulde
zu erfiihlen.

Lasse dir dabei Zeit!

Wenn du denkst, dass jeder Zylinder seinen Platz erreicht hat, darfst du die Augenbinde I6sen und
selbststandig kontrollieren und gegeben falls korrigieren.

Ende:

Nach der Selbstkontrolle und dem Aufraumen ist das Spiel beendet! @

Hinweis:

Dieses Spiel kann auch zu zweit gespielt werden. Es funktioniert genauso, nur das 2 Spieler sich
gegenlibersitzen und die Augen verbunden haben.

Viel SpaR!!



