Halbedelstein - Spiel

Spielzubehdr: Spielbrett und
64 Halbedelsteine

Anzahl der Spieler.  Zwei

Vorbereitung

Die Halbedelsteine werden so verteilt, dass in jeder Mulde 2 Steine liegen.
Das Spielbrett besteht aus 2 Spielhalften, wobei jeder Spieler nur auf seiner
Spielhdlite spielt. Vor jedem Spiel muss jeder Spieler seine Spielrichtung
festlegen. (d.h. mit oder gegen den Uhrzeigersinn). Diese darf wéhrend
des Spiels nicht mehr gedndert werden.

Spielende
Das Spiel ist zu Ende, wenn bei einem Spieler in der inneren Spielreihe
keine Spielsteine mehr enthalten sind. Gewonnen hat der Spieler, der dem
anderen die innere Reihe leergeraumt hat.

Spielablauf
Der jiingste Spieler beginnt. Er sucht sich eine Mulde auf seiner Spielseite
in einer seiner 2 Reihen aus, nimmt die 2 Edelsteine heraus und legt jeweils
einen Stein je nach Spielrichtung in die rechts oder links liegenden Mulden.
In der Mulde, in die der letzte Stein hinein gelegt wurde, sind jetzt 3 Steine.
Diese werden herausgenommen und wieder wird je ein Stein der Reihe
nach in die folgenden Mulden verteilt. Legt man den letzten Stein in eine
Mulde auf der Innenseite, werden auch die Steine aus der genau
gegenlberliegenden (= angrenzenden) Mulde auf der Innenseite des
Gegenspielers entnommen. Um die Steine des Gegenspielers entnehmen
zu dirfen, muss in der eigenen Mulde, in die der letzte Stein hineingelegt
wurde, vorm Hineinlegen mindestens noch ein Stein vorhanden sein.
Fallt der letzte Stein in eine eigene Mulde die leer ist, kommt der andere
Spieler an die Reihe. Auch der zweite Spieler kann mit einer Mulde seiner
Wahl beginnen. Das Spiel ist zu Ende, wenn bei einem Spieler in der inneren
Spielreihe keine Spielsteine mehr enthalten sind.
Gewonnen hat der Spieler, der dem anderen die innere Reihe leergeraumt hat.

Viel Spal3 beim Spielen wiinscht

; ; Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet
WWW'SteInChenSplel'de @ (enthalt verschluckbare Kleinteile).
; Dieses Spielzeug enthélt Magnete.
Www.splelwarenwelt24.de Magnete, die in den menschlichen Kdrper
gelangen, kénnen einander oder metallische

OOOOOOOO} Gegensténde anziehen und so schwere oder

todliche Verletzungen verursachen. Ziehen Sie

OOOOOOOO sofort einen Arzt zu Rate, wenn Magnete

verschluckt oder eingeatmet werden.

. . . Hersteller: Gebr. Vinkelau GmbH,
Info@stelnchensplel.de Deipenbrock 39, D-48739 Legden

Telefon: 02566 /10 77




Halbedelstein - Spiel (Spielvariante 2 = schwieriger)

Spielzubehdr: Spielbrett und 48 Halbedelsteine

Anzahl der Spieler.  Zwel

Vorbereitung (Spielvariante 2)
Jeder Spieler macht seine Spielziige in den zwei ihm zugewandten Reihen(= 16 Mulden).
In der ersten Reihe werden zu Spielbeginn je zwei Steine in jede Mulde gelegt.
In der zweiten Reihe werden nur in die vier auf der rechten Seite liegenden Mulden je zwei
Steine gelegt. Die vier links liegenden Mulden in der zweiten Reihe bleiben zunéchst leer.

Spielablauf (Spielvariante 2)

Gespielt wird abwechselnd im Uhrzeigersinn. Jeder Spieler spielt nur auf seiner Halfte
des Spieles (seinen zwei Reihen). (Ausnahme: er kann dem Gegenspieler Steine aus
dessen Mulden wegnehmen, siehe weiter unten)

Der jlingste Spieler beginnt beim ersten Mal. (Danach z.B. immer abwechselnd

beginnen oder z.B. der Spieler, der verloren hat, darf beim néchsten mal beginnen)
Dieser nimmt aus einer beliebigen Mulde seiner Reihen die Steine und verteilt rundum

im Uhrzeigersinn je einen Spielstein in jede Mulde seiner Spielhélfte. Trifft man mit

dem letzten Stein auf eine geftillte Mulde, entnimmt man alle Steine und verteilt weiter.
Trifft man mit dem letzten Stein auf eine leere Mulde, ist diese Runde fiir den Spieler
beendet und der Gegner ist am Zug. In der nachsten Runde suchen Sie sich eine lhrer
Mulden die mit mindestens 2 Steinen besetzt ist aus und spielen nach dem obigen Muster.
Kommt man jetzt mit dem letzten Spielstein in eine gefiilite Mulde (z.B. 5 Steine, mit dem
letzten Stein = 6 Steine) der zweiten Reihe, so kann man die genau gegeniberliegenden
Mulden des Gegners (von Ihnen aus gesehen die in der 3. und 4. Muldenreihe, z.B. 2 und
4 Steine) plindern. Dann werden alle jetzt 12 Spielsteine von Ihnen wie oben beschrieben
in den eigenen Mulden verteilt. Nur wenn die Mulde der gegnerischen 3. Spielreihe leer ist,
konnen Sie nicht die volle Mulde der 4. Spielreihe pliindern. Sie ziehen dann mit lhren
Steinen aus der Mulde der zweiten Spielreihe weiter wie "normal".

Zuge durfen nur aus Mulden gemacht werden, die zwei oder mehr Steine enthalten.

(d.h. aus Mulden mit nur einem Stein darf nicht gestartet werden)

Spielende (Spielvariante 2)

Der Spieler, der nur noch Einzelsteine im Spiel hat, hat verloren (d.h. wenn alle Mulden dieses
Spielers nur noch maximal einen oder keinen Stein mehr enthalten) oder das Spiel ist zu Ende,
wenn bei einem Spieler in der inneren Spielreihe keine Spielsteine mehr enthalten sind.

Viel Spal3 beim Spielen wiinscht
WWW-StemChenSpleI-de Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren geeignet
. (enthalt verschluckbare Kleinteile).
WWW-Sp|E|W3-renWE|t24-de Dieses Spielzeug enthélt Magnete.
Magnete, die in den menschlichen Kdrper
OOOOOOOO gelangen, kénnen einander oder metallische
Gegensténde anziehen und so schwere oder
QOOOOOOO todliche Verletzungen verursachen. Ziehen Sie

sofort einen Arzt zu Rate, wenn Magnete
. . . verschluckt oder eingeatmet werden.
|nf0@ste|nchen3p|e|.de Hersteller: Gebr. Vinkelau GmbH,
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