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B | kezddjatékos-lapka

B jatékpénz akadalylapka-mezdk (analog-orak képeivel)

El6késziiletek

B Tegyiik a jatéktablat az asztalra.

B A jatékpénzt a tabla mellett, cimletek
szerint szortirozva helyezzik el.

B A legfiatalabb jatékos megkapja a kezd6-
jatékos-lapkat. O kezdheti a jatékot.

B A kezddjatékos Gsszekavarja az anyaghtizo-
zsakban a nyersanyagkockakat, majd elkezdi egyesével, vakon hiizni azokat és sorrendben az egyes korzetekre
helyezi, egészen addig, amig nincs minden korzeten legalabb két kiilonb6zo szinii kocka. (egyféle szinbdl egy
korzeten maximalisan csak egy kocka lehet ). Ezutan a megmaradt kockakat ki kell venni a zsakbol és szinek
szerint rendezve a nyersanyagutanpétlas-mezokre helyezni.

B A tozsdék az aktiv oldalukkal keriilnek elhelyezésre a soron kovetkezé mezon.
A kezddjatékos dont arrdl, hogy a kartya melyik oldala az aktiv.

B Az akadalylapkakat a megfelel6 mezdékre (0rakra) kell helyezni.

B A fejlesztéslapkakat keverés utan a fejlesztéslapka-mezokre kell tenni. 4-et koziiliik fel kell forditani és
képpel felfelé¢ a mezé mellé kell helyezni.

B Minden jatékos kap egy tablat, valamint 6 babut a sajat szinében. Ezekbdl egyet, mint munkast
Vlagyivosztokba kell helyeznie, egy masikat pedig kereskeddként a frankfurti tézsdére. A tobbi babu a
Jatékos készletét alkotja. Ezeket a jaték folyamén a t6zsdén vagy Szibéridban tudja felhasznalni.

B Az akciolapkakat a kezdbjatékos az anyaghtizo-zsakba teszi €s jol 6sszekvarja.



Attekintés

A jatek célja, nyersanyagok kitermelése ¢és ezek minél jovedelmezobb eladasa. Az a
Jatékos nyer, akinek a jaték végén a legtobb pénze van.

A jatek egymast kovetd fordulokbol all.Minden fordulonak két fazisa van. Els6 fazis: akciolapkak htizésa és
elhelyezése a tablan. Masodik fazis: akciok végrehajtasa. A masodik fazis addig tart, amig az dsszes jatékos
nem passzol.Végezetiil a kezddjatékos a kezddjatékos-lapkat tovabbadja a baloldali szomszédjanak és
kezdddhet az Gjabb forduld. A jaték kétféleképpen érhet véget: vagy mind a 8 korzetben lekeriilt mar minden
fajta nyersanyagbdl egy vagy az 5 nyersanyagutanp6tlo-mezobdl 3 mar iires.

1. fazis: akciolapkak huzasa és elhelyezése

A kezddjatékostol indulva minden jatékos vakon hiiz 6 lapkat a zsakbol. Ezt
kovetden ezek mindegyikét elhelyezi a tablajan. (Az elhelyezést mindenki
egyidejiileg hajtja végre.)

nyersanyag

A legtobb akcidlapka két elembdl all: egy emberbél, valamint egy nyersanyagbol.
Kivételt képeznek a menedzserlapkak. Ezeken csak egy menedzser
talalhatd, nyersanyag viszont nem.

Egy lapka tablan torténd elhelyezésekor az alabbi lehetdségek allnak rendelkezésre:

Vagy a Research-Facility tabla ala lehet helyezni a lapkat kutatasi célzattal (itt
barhany lapka elhelyezhetd) vagy egy szabad akcidmezdre, de csak olyanra, ami
megfelel a lapkan talalhatdé embernek vagy nyersanyagnak.

Példaul: A gaz/logisztikus vagy egy tires logisztikus m i a i
akciomezore vagy egy ires gz akciomezore helyvezhelo - .

vagy a Research-Facility tabla ala. ( ( o
L4 14 ‘&C//‘ & ‘ : \\
(Menedzserlapka esak egy menedzser akciomezore 7 *%I ﬂ ,

helyezhet6 vagy a Research-Facility tabla ala.)

B Amennyiben egy lapkat nem lehet akciomezdre tenni,

mert az 6sszes mez6é mar foglalt, akkor a Research- | RESERRCH-FACILITY |
Facility tabla alé kell elhelyezni. | : ; |
kutataslapkak helye I _~
|

2. fazis: akciok végrehajtasa
A kezddjatekostol indulva az alabbiak szerint kell az akciokat végrehajtani:

B Minden jatékos - amikor sorra keriil - pontosan egy akciot hajt végre, utana a kovetkezo jatékos jon.
Mindez az ora jarasa szerint addig tart, amig az dsszes jatékos nem passzol.

B Minden jatékos elsé akciéja mindig a kutatas-akcio, ilyenkor fedez fel 0j nyersanyagleldhelyeket (lasd
a kutatas akciot), amennyiben a Research-Facility tabla alatt van lapkéja. Ha ott nincs lapkdja, akkor
barmely masik akciot végrehajthatja vagy passzolhat.

Ezek utan a jatékos végrehajthat egy szabadon valasztott akciot vagy barmikor passzolhat.

B Amennyiben egy jatékos passzol, szamara befejezddik a fordulo. A tobbiek tovabbra is
végrehajthatnak akciokat, egészen addig, amig 6k is passzolnak.

m Egy akcio csak akkor hajthaté végre, ha mind a két egymas alatt talalhat6 akciomezd fel van toltve. Az
akciomezdk vagy két akcidlapkaval vagy 1 akcidlapkaval és 1 fejlesztéslapkaval lehetnek betdltve (de
semmi esetre sem 2 fejlesztéslapkaval).

m Egy akcio végrehajtasat kovetéen minden akciolapkat el kell tavolitani. A fejlesztéslapkakat viszont
nem - azok a jaték végéig ott maradnak.




Az egyes akciok

Kutatas / Research-Facility

A kutatas akcidval 0j nyersanyagforrasokat talalhatsz.

A jatékos minden akciolapkajat leveszi a Research-Facility teriiletérél és minden egyes akcidlapkaért egy
nyersanyagkockat tesz Szibéridba az utanpotlasmezordl. Az akcidlapkan lathaté nyersanyagnak megfeleld
kockat helyezhet a jatékos egy szabadon valasztott korzetre, amennyiben ebbdl a nyersanyagbdl ott még
nem taldlhatd egy sem (mivel egy korzeten sem lehet tobb ugyanolyan nyersanyag).

Amennyiben egy akciolapkan olyan nyersanyag van amibdl mar nincs az utanpo6tlasmezén vagy mar
a tabla 0sszes korzetén taldlhato beldle egy-egy, akkor ezt a lapkat ki kell venni a jatékbol, anélkiil,
hogy més nyersanyagkockaval helyettesitenénk.

A menedzserlapkéaval szabadon vélaszthat a jatékos egy

" rendelkezésre allo nyersanyagot és elhelyezheti a tdblan. “ B E S E H R C H = F ﬂ C I I. I Tll'

. Az eltavolitott akciolapkakat vissza kell tenni a zsakba. ﬂ H

Menedzser

B Az akcio végrehajtasahoz le kell venni az akcidlapkat a menedzser-mezorél. Egy menedzserlap-
kat le lehet tenni egy szabadon valasztott, lires akciomezore. Ez a lapka minden més akciolapkat
helyettesithet és dzsokerként miikodik. (A masodik akcidlapkat ebben az esetben el kell tavolitani
¢s vissza kell tenni a zsdkba).

Logisztikus

B Az akciolapkat le kell venni és vissza kell helyezni az anyaghtizo-zsékba. A jatékos ezt kovetden
mozgathatja Szibéridban 1évé munkésait 6sszesen 3 1épéssel. Ezeket a [épéseket szabadon
szétoszthatja munkasai kozt. Nem kotelezd mind a harom 1épést felhasznalni. Egy 1épésnek szamit
egy munkas athelyezése egy korzetrdl, egy avval szomszédos korzetbe.

Kereskedo

B Az akciolapkat le kell venni és vissza kell helyezni az anyaghuzé-zsakba. A jatékos ezt kovetden
elhelyezheti az egyik babujat, mint kereskedot a tézsdén. Ehhez vehet egy 1) babut a készletébdl,
athelyezheti egy babujat az egyik t6zsdérdl egy masikra vagy leveheti Szibériabol az egyik
munkasat és mint keresked6t felhasznalhatja a tézsdén.

Munkas

B Az akciolapkat le kell venni €s vissza kell helyezni az anyaghiz6-zsakba. A jatékos ezt
kovetden elhelyezheti az egyik babujat Vlagyivesztokban. Minden munkas
Vlagyivosztokbdl indul. A munkasok a nyillal jelolt ket korzet felé tudnak mozogni.

B Amennyiben egy jatékosnak nincs elgendd babuja készleten, leveheti az egyik kereskeddjét az
egyik tézsdérdl (lehetéség van arra is, hogy egy munkasat vegye le és helyezze Vlagyivosztokba).

Befekteto

B Az akciolapkat le kell venni €s vissza kell helyezni az anyaghtzd-zsékba. A jatékos ezt
kovetden felvehet egyet a négy felforditott fejlesztéslapkabol, amit azonnal a megfeleld
akciomezore kell tennie. Az akciomezonek ehhez tiresnek kell lennie. Végezetiil a jatékos felfordit
egy ujabb lapkat, hogy ismét négy fejlesztéslapka legyen a mezon.

B A befektetok igazan hasznosak. Azokra az akcidomezdkre, amelyeken fejlesztéslapka talalhato,
ezutan mar nem lehet akcidlapkat rakni. A fejlesztéslapkak a jaték végéig azon a mezén
maradnak. Egy akcional sem tavolithatok el. Minden akciofajtanal csak az egyik akciomezodre
szabad fejlesztéslapkat helyezni.




Nyersanyagakciok: nyersanyagok Kitermelése és értékesitése
Ez az akci6 minden egyes nyersanyagra vonatkozik: gyémant, arany, kdolaj, szén
¢s foldgaz. Az akcidt az alabbiak szerint kell végrehajtani:

B Az akciolapkat el kell tavolitani és vissza kell tenni az anyaghuzo-zsakba.

B A jatékos az akcigjanak megfeleld nyersanyagot kitermelheti és azonnal el is adja. A
jatékos minden korzetbdl felveheti a megfeleld nyersanyagkockat, ahol munkasa
tartozkodik. Ezutan eladja ezeket a nyersanyagokat az egyik olyan tézsdén, ahol
kereskeddvel rendelkezik. Az eladott nyersanyagkockak kikeriilnek a jatékbol (nem keriil-
nek vissza az utdnpotlasmezokre).Ha egy jatékosnak tobb t6zsdén is van kereskeddje, maga
dontheti el, hogy hol adja el a nyersanyagokat. Nyersanyagkockanként annyi pénzt kap a
jatékos, amennyi a tézsdelapkan lathato érték.

Paldaul: Béla 2 foldgazt termel. Rendelkezik egy kereskedovel Tokioban, igy a foldgaz
@ darabjat 3000 $-ért tudja eladni. Béla a két foldgazeért osszesen 60008-t kap.

B A kitermelt nyersanyagot minden esetben azonnal értékesiteni kell. Nincs lehetdség a nyersanyagok félretételére.

Egy fordulo vége

A fordulo6 végén a kezddjatekos tovabbadja a kezddjatékos-lapkat a baloldali szomszédjanak. Azok az
akciolapkak, amik a tdblakon vannak (tehat nem kertiiltek felhasznalasra egy akcidhoz sem), a tablan is
maradnak.

Viszont nem lehetséges 10-nél tobb akciolapkat (fejlesztéslapkakat nem kell beleszamolni) a jatékostablakon
megodrizni. Amennyiben valamelyik jatékosnak 10-nél tobb akciolapkéja van a tabldjan, a tobbletet le kell
vennie €s vissza kell tennie a zsakba. A lapkakat jol 0ssze kell keverni a zsdkban. Ezutan kezdheti is az Gjabb
fordulot az 0j kezddjatékos.

Korzetek lezarasa

Amennyiben a kitermelést kovetden egy korzetben nem marad nyersanyag, a korzet teljes kizsakmanyolasra
kertilt és le kell zarni. Itt mar tobb nyersanyagot nem lehet kitermelni. A munkasok, akik ebben a korzetben
allnak, visszakeriilnek a jatékosok készleteibe. Az iires korzetet el kell latni egy akadalylapkaval. Babuk
mozgatasakor ezt a korzetet at kell ugrani. Egy ilyen korzeten atkelni nem keriil 1épésbe. Mihelyt a 8. korzet
is lezéarasra kertilt, a jatek véget ér.

A jaték vége

A jaték kétféle modon fejez6dhet be:

Egyik: A jaték véget ér, mihelyt a 8. korzet is lezarasra keriilt, tehat az sszes akadalylapkat elhelyeztiik a jatektablan.
Misik: Az 5 utanpotlasmezobdl 3 tires.

Mindkét esetben a még folyamatban 1év6 fordulot végig kell jatszani. Ezutan minden jatékos megszamolja a pénzét. A
leggazdagabb jatékos a gyoztes.
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